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Il —Tema

A escolha do tema do projeto se deu pela necessidade de desenvolver um




trabalho pedagdgico que atenda as caracteristicas do aluno proposto, resgatando sua
aprendizagem através da ludicidade. O Plano de Intervencdo Estratégico sera aplicado em
uma turma de terceiro ano e segundo ano, onde encontra-se incluido um aluno e uma aluna
com baixa visao. O trabalho sera realizado com apoio de material disponibilizado pelo Curso
de Formacdo paraeducadores do programa Braille Bricks e material de apoio (jogos
diversos).

A escolha da turma se deu pela necessidade de realizar um trabalho que seja
compartilhado pelos alunos em questdo aos demais alunos com relagdo a aprendizagem,
visto que 0 mesmo, por uma questdo de negligéncia familiar, pouco frequentou a escola e
hoje encontra-se com grande defasagem de conhecimentos. A menina conta com grande
apoio familiar, porém tem muita dificuldade de aprendizagem também.

A realizacdo do Projeto de Intervencdo Estratégico, pretende estimular a
importancia da inclusdo nas turmas, por meio da utilizacdo de jogos pedagdgicos,
propiciando atividades ladicas como forma de interacdo e aprendizagem. A brincadeira,
envolvendo atividades com jogos pedagdgicos, € um importante momento para
desenvolver, estimular a aprendizagem e as habilidades cognitivas e visuais. O aluno com
doze anos, incluido no terceiro ano do ensino fundamental, e a menina do segundo ano
apresenta dificuldades de aprendizagem, dificuldade de atencdo, concentracdo e baixa
visdo. Ambos os alunos estdo em processo inicial dealfabetizacdo e algumas questfes de
aprendizagem formal, ja ndo sdo tdo atrativas, devido as suas dificuldades, sendo queos
jogos pedagdgicos em interacdo com o grupo pode trazer significativos ganhos quanto a
aprendizagem, interagédo social e inclusdo, que ocorre nas trocas entre alunos com e sem
deficiéncia.

IV. Objetivos

Objetivo geral:

Estimular a aprendizagem e a interacdo social, atraves da brincadeira e das trocas
compartilhadas com jogos pedagdgicos entre todos os alunos, valorizando e respeitando as
diversidades na Educacao Inclusiva.



Objetivos especificos:

» Possibilitar ao aluno com deficiéncia visual, instrumentos de aprendizagem, através
de jogos ludicos e pedagogicos;

» Desafiar o aluno a desenvolver a expressdo oral e escrita, compartilhada pelos
demais alunos;

» Recomendar aos professores a utilizac@o de jogos pedagogicos para a alfabetizagéo
e interacéo social, oportunizando a todos (baixa visdo e videntes) a participacdo em atividades
que contribuam para a aprendizagem e socializagéo.

V — Conteudo
» Exploracdo de sons, formas, texturas e cores;

» Exploracdo de relacdes e interacoes;
» Exploracdo da linguagem
» Exploracao de objetos e brincadeiras coletivas;

» Exploragdo de letras, silabas e palavras.

V1 - Desenvolvimento do tema:

Apo0s a apresentacdo e exploracdo do jogo chave Braille Bricks, serdo adicionados a
caixa outros jogos e recursos pedagogicos que contribuirdo para aumentar as possibilidades de
aprendizagem do aluno e dos demais envolvidos. Serdo propiciadas situacdes de socializacéo
ludica, onde o aluno podera interagir com os colegas, através de regras colaborativas. Os jogos
utilizados como recursos pedagdgicos, serdo auxiliares, além do brincar, para a continuidade
do processo de alfabetizacdo e letramento do aluno com deficiéncia visual. Os jogos serao
aplicados durante as aulas na sala de aula comum em dois encontros consecutivos.Os alunos
serdo desafiados a explorar os jogos, criando regras e normas para as brincadeiras. Nesta
exploracdo, os alunos serdo desafiados a criarem conceitos de respeito, compartilhamento,
cooperacéo, relacdes e socializagcdo. No encerramento da aplicacdo deste



projeto, haverad recomendacdo aos professores sobre a importancia do Braille Bricks e jogos
para aprendizagem.

Ao final da execucdo da atividade pratica sera colocada uma musica “Palavra cantada,
para parar a brincadeira”, intencionando que os alunos guardem o material disponibilizado na
caixa de jogos, trabalhando também neste momento a organizacao da sala e do ambiente escolar

para futuras atividades e sequéncia de trabalho.

VI1I - Recursos didaticos

O Plano de Intervencdo Estratégico propfe a construcdo de uma caixa com jogos,
contendo além do Braille Bricks, variados jogos e recursos pedagdgicos, com o objetivo de
consolidar a interacdo social entre o aluno com deficiéncia visual e os demais alunos. Jogosde
quebra-cabeca, jogos de encaixe, cubos magicos, jogo da velha, dominé tatil e outros. Serdo

também utilizados cartazes e videos de animagéo.

VIII - Avaliacéo

O Plano de Intervencdo Estratégico, ao oportunizar experiéncias educativas que
envolvam todo o pequeno grupo, estimulando a atencdo, a cooperagédo, a criatividade e a
interacdo, pretende resultar na aprendizagem de todos, independente de suas caracteristicas. Ao
brincar, os alunos estardo se desenvolvendo intelectualmente e estimulando seus sentidos
remanescentes, sendo também um momento excelente para abordar contetdos e apreender
conhecimentos.

Os recursos ladicos no brincar pode contribuir significativamente para as
possibilidades de aprendizagem de todos, onde poderéo se expressar, interagir, aprendendo a
respeitar regras e criando vinculos de interacdo social. Com base nestas possibilidades, a
relevancia deste PIE, sera positiva se a pratica contribuir para a aprendizagem e inclusao
escolar. O PIE serd avaliado ao longo da sua execucdo. Conforme os objetivos forem sendo
atingidos, poderdo ser adicionados outros objetivos e reestruturado com outros recursos e

estratégias.

IX — Cronograma

Organizacado da Caixa de Jogos

01 e |Visita a sala de aula, apresentando o PIE para os alunos e a professora —
05/06/2023 Videomotivacional.

06/06/2013 Orientacdes aos alunos sobre a utilizacdo da caixa de jogos, exploracédo
dojogo Braille Bricks.

12 a |Aplicacdo dos jogos com os alunos na sala de aula agregando outros
jogos:




14/06/2023  |quebra-cabeca, jogos de encaixe, cubos méagicos, jogo da velha, doming tatil e
outros.

Junho a|Continuidade do Plano de Intervencéo Estratégico.
Novembro
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https://www.youtube.com/watch?v=dFdy GmFTvQ

https://www.youtube.com/watch?v=EVrsWQqT5 E

https://www.youtube.com/watch?v=Ep-odshiZaE

https://www.youtube.com/watch?v=90f uViM40Q&t=95s



https://www.youtube.com/watch?v=dFdy_GmFTvQ
https://www.youtube.com/watch?v=EVrsWQqT5_E
https://www.youtube.com/watch?v=Ep-odshiZaE
https://www.youtube.com/watch?v=9of_uViM4OQ&t=95s

X1 - Registro da execucdo de uma ou mais etapas
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