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Titulo: Jogo da velha em relevo como complemento do Lego Braille Bricks:

estimulando a percepcéo tétil.
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I —Tema

Jogo da velha em relevo como complemento do Lego Braille Bricks:
estimulando a percepcéo tatil.

Mesmo né&o tento estudantes com Deficiéncia Visual, escolhemos o jogo da velha em
relevo como complemento ao Lego Braille Brikcs, pois este jogo, além de divertido e
estimular a interagdo social e a inclusdo, desenvolve as habilidades relacionadas a
nocdes matematicas e ao movimento, como lateralidade, nogdo espacial, raciocinio
I6gico e coordenacdo motora, que sdo essenciais para a mobilidade autbnoma e
somando a inovagéo do Lego em Braille, contribui para a alfabetizagéo do sistema de
escrita em Braille.

IV. Objetivos

Objetivo geral:
v Contribuir para estimular as habilidades Pré-Braille;
v/ Adquirir no¢des do Sistema Braille;

Objetivos especificos:

v Estimular a percepcao tatil;

v Conhecer, comparar e identificar o sistema Braille através do Lego;
v Desafiar e mostrar através das atividades suas habilidades e conhecimentos

adquiridos;

v Registrar através de fotos o desenvolvimento do plano.
V - Conteudo

1. Brincar de jogo da velha, identificando o relevo;

2. Apresentacéo de livre exploragéo do material Lego Braille Bricks;

3. Jogando o jogo da velha substituindo as pec¢as em relevo por pecas do Lego Braille
Bricks (letras iniciais dos jogadores);

4. Incluséo do placar ao jogo com pecas do Lego Braille Bricks (sistema numérico);
5. Organizacao dos registros;

6. Conclusao.
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VI - Desenvolvimento do tema

O PEI serd desenvolvido com estudantes que séo referéncia do Servico de
Atendimento Educacional Especializado. Iniciaremos apresentando o Lego Braille
Bricks, deixando os estudantes explorar o material e responder davidas, se surgirem.
Logo apos, explicaremos que o sistema Braille representa as letras do alfabeto, como
também os numeros de 0 a 9, que é utilizado por pessoas com cegueira. Depois de
jogar o Jogo da Velha de forma tradicional, substituiremos as pecas em relevo pelas
pecas do Lego que sdo as iniciais dos nhomes de quem ira jogar, ex.: A e G, e
montaremos o0 placar com as pecas do Lego e a escrita do nome completo.
Finalizando o jogo, os estudantes brincardo com o Lego Braille Bricks de forma livre,
possibilitando a construcéo da imaginacéo e faz de conta.
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identificando o relevo.

Conteudos Responsavel Metodologia/ Atividade
programados
Brincar de jogo da velha, | Arlinda Apresentacao do jogo e

dos relevos.

Apresentacdo de livre
exploracdo do material
Lego.

Camila Aparecida / Irene

Lego Braille Bricks.

Jogando o jogo da velha
substituindo as pecas em
relevo por pecas de Lego
Braille Bricks (letras
iniciais dos jogadores);

Fabiana / Camila Priscila

Alfabeto em Braille.

Inclusdo do placar ao jogo
com pecas do Lego Braille

Fabiana / Arlinda

Utilizando o Lego Bralille
Bricks.

Registros

Bricks (sistema
NUMErico).
Organizacao dos | Arlinda / Mariama Anexar as fotos no plano

de intervencgéo.

Conclusao

Arlinda / Mariama

Elaboracdo de um breve
relatério e finalizagcdo do
portfélio.

VIl - Recursos didaticos

v Jogo da velha;
v LEGO Braille Bricks;

v Equipamento para fotografar e registrar;
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v/ Computador.
VIII - Avaliagéo

Com base nos objetivos estabelecidos, a avaliagdo sera continua com registros de
todas as intervencdes e elaboragédo de um portfélio com as fotos.

IX-Cronograma

Conteltdo programatico Data prevista
1 12/06
2 13/06
3 14/06
4 15/06
5 16/06
6 18/06

X — Referéncias

https://www.youtube.com/watch?v=1q9GXgBBmA4

MANTOAN, M. T. E. Inclusdo escolar: pontos e contrapontos. Sédo Paulo:
Summus, 2006.

SASSAKI, R. K. Incluséo: constituindo uma sociedade para todos. Rio de Janeiro:
WVA, 1997.

Xl - Registro da execucao de uma ou mais etapas

Conhecendo o Lego Braille Bricks.
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Encontrando as letras iniciais para o jogo.

Jogando o jogo da velha utilizando as
pecas do Lego Braille Bricks (letras
iniciais dos homes dos jogadores).

Placar para o jogo. (construcdo dos nomes)
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Usando as pecas do Lego Braille Bricks para brincar livremente.
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