Plano de Intervencao Estratégico - Educacao Infantil / Pré-alfabetizacao
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@ 11- TITULO DO PIE: Construindo Inclusio no Egito: Uma Expedicio com LEGO Braille
dos Pequenos Arquedlogos

& 111 - ANALISE E DESCRICAO CONTEXTUAL

Tema: “O Mistério das Piramides e a Inclusdo: Uma Expedicdo Sensorial no Colégio
Paulo Cezar”

O presente Plano de Intervencdo Estratégico (PIE) serda desenvolvido com a turma de
Educacgao Infantil (criangas de 5 anos) do Colégio Paulo Cezar, instituicdo que se destaca por
sua proposta pedagoégica humanizadora, alicercada na equidade, no respeito a diversidade e no
compromisso com a aprendizagem significativa para todos. O projeto se ancora no principio
da educacdao inclusiva como direito humano fundamental, sendo planejado sob a
perspectiva do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), de forma a assegurar o
acesso, a participacdo e o progresso de cada crianca em seu ritmo e estilo proprio de
aprendizagem.

A turma é composta por criancas com caracteristicas préprias da infancia ativa e
investigativa: sdo curiosas, expressivas, cooperativas e demonstram grande envolvimento com
jogos simbdlicos, desafios coletivos e experiéncias sensoriais. Em processo de preé-
alfabetizacdo, o grupo apresenta especial interesse por narrativas de mistério, cultura antiga
e descobertas — o que motivou a escolha do tema “O Mistério das Piramides”como eixo
integrador.

A proposta busca atender de maneira equitativa as necessidades de todos os alunos,
com atencao especial a uma estudante com deficiéncia visual, garantindo a ela o
protagonismo e a construcdo de saberes em pé de igualdade com os demais colegas. O projeto
une imaginacao, cultura historica e praticas multissensoriais, favorecendo a criacao de
experiéncias auténticas, significativas e acessiveis.

As piramides do Egito Antigo oferecem um universo simbdlico riquissimo para o trabalho
com a infiancia. Elementos como farads, deuses, tumbas, inscricobes misteriosas e
escavacgoes alimentam o imaginario e possibilitam explorar multiplas linguagens: oral,
corporal, visual, tatil, grafica e digital. A partir da perspectiva inclusiva, o Braille e os
hierdglifostornam-se um paralelo didatico potente: ambos sdo cédigos de representacio e
comunicacdo que, ao serem explorados em conjunto, ensinam as crian¢as sobre diferenca,
respeito e acessibilidade.



A proposta sera potencializada pelos recursos e estrutura da instituicao, que dispoe de:
~Salas amplas, organizadas por centros de interesse, e adaptadas para atividades com
exploracao tatil e auditiva;

-Area externa arborizada, ideal para simulagdes de escavagdes, pistas arqueolégicas e jogos
de busca cooperativa;

--Sala multimidia com projetores, tablets e recursos digitais acessiveis, para exibicdo de
videos e imagens ampliadas sobre a cultura egipcia;

Equipe multidisciplinar experiente, formada por professores, assistente pedagégica,
mediadora de inclusdo, psicopedagoga e coordenacdo, favorecendo o acompanhamento
individualizado e o suporte a diversidade de aprendizagens.

A proposta pedagégica dialoga com os programas institucionais do colégio, gerando
transversalidade e aprofundamento das aprendizagens:

-“0 Lider em Mim”: o projeto se estrutura como uma expedicdo arqueoldgica com "missdes
de equipe", fortalecendo lideranca, escuta, empatia e responsabilidade coletiva.

1 Programa Bilingue (Eduall): introducdo de vocabulario em inglés relacionado ao Egito
Antigo (ex: pyramid, pharaoh, sand, desert, mummy), por meio de jogos e musicas tematicas.

Educacao Financeira (DSOP): uso de “moedas egipcias” para trabalhar conceitos de troca,
valor, poupanca e tomada de decisao, dentro de uma simulagdo de escavacdo e museu infantil.

Este plano parte do principio de que toda crianca é capaz de aprender, desde que lhe
sejam oferecidos os meios, os tempos e os contextos adequados. Ao alinhar as praticas
pedagoégicas aos principios do DUA, da neuroeducacdo e da justica curricular, o projeto
busca superar barreiras e promover aprendizagens significativas, sensoriais, afetivas e
culturais para todos.

A "Expedicdo ao Egito" ndao é apenas uma viagem no tempo: é uma travessia pelo
conhecimento, pela imaginacgao e pela inclusao.

@ IV - TEMA DO PIE "O Mistério das Piramides e a Inclusdao: Uma Expedicao para
Todos os Exploradores”

@ Por que este tema é envolvente, acessivel e pedagogicamente estratégico?

¥ 1. Um convite a imaginacio, a curiosidade e a aventura infantil

As piramides do Egito carregam consigo o fascinio por mistérios antigos, reinos distantes,
deuses enigmaticos e tesouros escondidos. Ao propor o tema “O Mistério das Piramides”,
acessamos o universo simbélico da infancia, promovendo um ambiente de investigacao,
fantasia e protagonismo ludico.

Questdes como:

~“Quem construiu as piramides?”

~“Por que elas tém esse formato?”

~“Quem eram os faraés?”

~“Como é escrever com simbolos?”
despertam a oralidade, o pensamento critico e o raciocinio 14gico, favorecendo
aprendizagens significativas por meio do encantamento e da linguagem simbélica.

2. Uma abordagem natural e sensivel a inclusao



A proposta dialoga diretamente com os principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) ao criar miultiplos meios de engajamento, representacio e
expressao:

A utilizagdo de hieroglifos (visuais) e braille (tateis) em atividades paralelas permitira a
turma vivenciar o reconhecimento da diversidade como riqueza e entender que existem
muitas formas de comunicar, aprender e registrar.

~A aluna com deficiéncia visual sera posicionada como detetive-chefe da expedicao,
utilizando:

- Mapas em relevo para orientar os caminhos do “deserto” até as piramides;

- LEGO Braille Bricks para identificar palavras escondidas em baus;

- Objetos com som ou textura para descrever pistas ao grupo.

Essa inversao simbolica de papéis — em que a crianga com deficiéncia ocupa o lugar de
lideranca — promove pertencimento, valorizacao e desenvolvimento da autoestima, além
de fomentar empatia entre os colegas.

™ 3. Atividades multissensoriais que promovem o engajamento de todos os estilos de
aprendizagem
A proposta contempla atividades baseadas na explorac¢ao sensorial, fundamentais para a
infancia e essenciais para o acesso de alunos com deficiéncia visual. Sdo elas:
-Caixa Arqueoldgica Sensorial:
Criancas escavam uma caixa com areia ou graos, onde encontram:
' Letras em braille e alfabeto romano;
Miniaturas em relevo de simbolos egipcios (escaravelho, olho de Hérus, piramide);
Moedas “antigas” com texturas para classificagdo por tamanho, forma e som.
-Piramide de LEGO Braille Bricks:
Montagem cooperativa de piramides com:
- Pecas com nomes de faraos e palavras-chave em Braille e tinta;
Etapas de construgao divididas entre grupos, promovendo coordenac¢dao motora, linguagem e
contagem.
~Teatro de Sombras:
Utilizacdo de silhuetas egipcias e sons (musica egipcia, vento, areia, vozes) para contar histdrias
como a de “Tutancamon e o Coragao Perdido”.
A aluna cega participa narrando partes da historia e interagindo com objetos que serdo tocados
pelo publico.
O tema “O Mistério das Piramides e a Inclusao” transcende a ideia de um simples projeto
tematico: ele transforma o brincar simbdlico em ferramenta de aprendizagem plural,
promove reconhecimento das diferengcas como poténcia, e ativa saberes interdisciplinares a
partir de uma perspectiva de justica curricular e inclusao.
E, portanto, uma expedicdo pedagdgica onde cada crianca é protagonista de sua prépria
descoberta — inclusive, e sobretudo, aquela que enxerga o mundo com as pontas dos dedos.

@ V - OBJETIVO GERAL

Promover o desenvolvimento integral e inclusivo das criang¢as da Educagao Infantil (5 anos)
por meio do tema "0 Mistério das Pirdmides e a Inclusdo”, estimulando habilidades cognitivas,
socioemocionais e sensoriais, com foco na pré-alfabetizacao, colaboracao e valorizacado da
diversidade, em sintonia com os principios do Colégio Paulo Cezar e da BNCC.



@& VI - OBJETIVOS ESPECIFICOS

.. Inclusao:

- Garantir a participagdo ativa da crianga com deficiéncia visual por meio de recursos acessiveis
(LEGO Braille Bricks, mapas tateis, audio-descri¢des).

. Pré-alfabetizacao:

Introduzir letras, sons e palavras através de sistemas paralelos (braille e hieréglifos).

3. Sensorialidade:

- Explorar texturas, sons e formas relacionadas ao Egito Antigo (areia, piramides, artefatos).

{. Socioemocional:

Fortalecer cooperacao, empatia e resolucao de problemas em atividades coletivas.

>. Cognitivo:

Desenvolver pensamento légico por meio de enigmas, sequéncias e contagem.

5. Cultural:

- Apresentar aspectos histéricos do Egito de forma lddica e significativa.

VII - CAMPOS DE EXPERIENCIA E HABILIDADES DA BNCC

O projeto "O Mistério das Pirdmides e a Inclusdo” esta intencionalmente alinhado aos Campos
de Experiéncia da BNCC, promovendo habilidades essenciais para a Educacao Infantil de
forma integrada e ludica. Abaixo, a relagao detalhada:

1. Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao
sHabilidades trabalhadas:
- EI0O3EF01: Relatar experiéncias e hipoteses sobre o Egito Antigo (ex.: "Por
que as pirdmides foram construidas?").
- EIO3EF07: Criar narrativas coletivas sobre aventuras arqueoldgicas.
Exemplo de atividade:
o "Roda de historias": As criancas ouvem um conto sobre farads e recontam
a histdria usando fantoches tateis (incluindo personagens com texturas
para a crianga com deficiéncia visual).

2. Espacos, Tempos, Quantidades e Relacoes
-~ Habilidades trabalhadas:

o EIO3ETO5: Classificar "artefatos" escavados (pedras, figuras) por
tamanho, textura ou cor.

- EI0O3ET06: Contar e organizar tesouros (moedas egipcias de brinquedo)
em grupos.

'Exemplo de atividade:

o "Escavagdo Matemdtica": Em caixas de areia, as criangas desenterram
objetos e os agrupam conforme orientagdes (ex.: "Separe todas as pegas
redondas").

3. Tracos, Sons, Cores e Formas
'Habilidades trabalhadas:
- EIO3TS02: Expressar-se artisticamente por meio de desenhos de
piramides e colagens com materiais variados (lixa, tecido, papel
brilhante).



o EI0O3TS03: Identificar sons ambientais (ex.: tambores simulando "musicas
egipcias").
- Exemplo de atividade:
o "Mdscara de Faraé Sensorial”: Decorar mascaras com materiais de
diferentes texturas (algodao, glitter, feltro).

4. Corpo, Gestos e Movimentos
-~ Habilidades trabalhadas:
o EI03CGO2: Desenvolver coordenacao motora fina no manuseio de LEGO
Braille Bricks e ferramentas de "escavacao” (pincéis, colheres).
Exemplo de atividade:
o "Montando Nomes com LEGO": Cada crian¢a constrdi seu nome em braille e
em hieréglifos com blocos.

5.0 Eu, o Outro e o Nos
'Habilidades trabalhadas:
- EIO3BEOQ03: Respeitar regras durante as missdes em grupo (ex.: esperar a
vez para escavar).
- EIO3E0Q06: Cooperar para resolver enigmas (ex.: decifrar pistas tateis e
visuais juntos).
'Exemplo de atividade:
o "0 Enigma da Esfinge": Duplas mistas (criangas com e sem deficiéncia
visual) resolvem pistas usando multiplos sentidos.

Como a BNCC se Relaciona com a Inclusao?
~Equidade: Todas as atividades sdo planejadas para multiplas formas de
participacao (tatil, visual, auditiva).
Protagonismo: A crianga com deficiéncia visual assume papéis ativos (ex.: "guardia
do tesouro braille").
‘Interdisciplinaridade: Integra linguagem, matematica, arte e histéria em um
mesmo contexto significativo.
£ VIII - CONTEUDO PROGRAMATICO COM LEGO BRAILLE BRICKS
1. Egito Antigo e Inclusao
Atividades com LEGO Braille Bricks:
. "Hierdéglifos e Braille: Escritas Irmas"
o Criancas montam letras do alfabeto em LEGO Braille e comparam com
hieroglifos em cartdes.
o Adaptacgao: Crianga com DV toca os pontos brailleenquanto colegas
desenham o hieréglifo correspondente.
-"Piramide dos Nomes"
- Cada crianga constréi seu nome em LEGO Braille na base de uma piramide
de papelao.

2. Linguagem e Pré-Alfabetizacio
Atividades com LEGO Braille Bricks:
1"Caca ao Tesouro das Letras"
o Esconder pecas braille com letras pela sala. Criangas encontram e montam
palavras como "sol" ou "lua".



"Ditado de Hieradglifos"
o Professor diz uma letra; criangas a representam em LEGO Braille e em
simbolo egipcio (cartdo).

3. Matematica Ludica
Atividades com LEGO Braille Bricks:
1"Contagem de Tesouros"
o Montar nameros em LEGO Braille (ex.: 5) e colocar a quantidade
correspondente de "moedas egipcias"” (botdes) ao lado.
"Formas Geométricas Tateis"
o Construir piramides (tridangulos) e cubos com LEGO, contando vértices e
lados.

4. Sensorialidade e Ciéncias
Atividades com LEGO Braille Bricks:
"Texturas do Egito"
o Montar em LEGO Braille palavras como "areia" ou "pedra"” e associar a
amostras reais (lixa, seixos).
~"Orgios dos Sentidos"
o Criar a palavra "tato" em LEGO Braille e discutir como usamos as maos
para ler.

5. Arte e Expressao
Atividades com LEGO Braille Bricks:
~"Mascara com Nome em Relevo"
o Decorar mascaras de faraé com pecas braille formando as iniciais de cada
crianca.
"Teatro de Sombras com Legendas"
o Montar palavras-chave (ex.: "faraé") em LEGO Braille para a plateia tatear
durante a apresentagao.

6. Educacao Financeira (DSOP)
Atividades com LEGO Braille Bricks:
"Moedas de Troca"

o Construir valores ("1","5") em LEGO Braille para "comprar” materiais na
"Feira do Nilo".

7. Bilinguismo (Eduall)
Atividades com LEGO Braille Bricks:
+"Palavras Cruzadas do Egito"
o Montar em LEGO Braille palavras em inglés como "pyramid" e conectar a
figuras tateis.

Exemplo de Atividade Integrada
"A Grande Piramide Inclusiva"
1. Objetivo: Construir coletivamente uma piramide de LEGO Braille com:
o Numeros (andares da piramide).



- Nomes em braille e hierdglifos (nas paredes).
- "Tesouros" (contas, botdes) guardados dentro.
2. Passo a Passo:

o Dividir a turma em grupos:

--Grupo 1: Monta nimeros de 1 a 4 em LEGO Braille para os
andares.

.-Grupo 2: Constréi nomes em braille para as laterais.
--Grupo 3: Decora com "tesouros" (max. 10 itens por grupo).

IX - RECURSOS DIDATICOS

LEGO Braille Bricks (alfabeto, nimeros, palavras-chave)
1Caixa sensorial com areia e artefatos egipcios tateis (réplicas de escaravelho,
piramide, moedas)
Cartdes de hieroglifos visuais e tateis
'Materiais diversos: lixa, algodao, papel texturizado, botdes, tecidos, cordao
-"Mascaras de fara6 em papel cartao e materiais para colagem
Rétulos em Braille e em tinta
'Tablets com videos e sons do Egito Antigo (com audio-descricao e legendas)
-Caixa do “Tesouro Braille” para caga as letras
-Fichas de troca (moedas ficticias) para simula¢cdes de mercado egipcio
-Sala escura para o teatro de sombras com trilha sonora egipcia
-Placa de montar em Braille para a aluna DV construir palavras
X - DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES E AVALIACAO
Todas as atividades sdo organizadas em torno da proposta inclusiva, multissensorial e
cooperativa. As agdes sao divididas em etapas, promovendo protagonismo e aprendizagem
significativa. A avaliacdo sera formativa e continua, com foco no processo de participacao,
interacdo e desenvolvimento das criancas.
€3 Etapa 1 - Abertura da expedicdo « Roda de conversa com objetos do Egito (réplicas
tateis e visuais) ¢ Apresentacdo do tema e do mistério: "O que estd escondido nas piramides?"
« Organizacio das equipes (com funcdes distribuidas) 5 Avaliacio: Engajamento,
participagdo verbal e curiosidade.
S§3 Etapa 2 - Missio 1: Caixa Arqueolégica Sensorial ¢ Escavacio com pincéis e colheres
em caixa de areia ¢ Encontro de letras em Braille e simbolos egipcios « Montagem de palavras
com LEGO Braille Bricks 57 Avaliacio: Identificacio tatil e visual, colaboracio entre pares.
Etapa 3 - Missdo 2: Escritas Secretas ¢ Cartdes com hieréglifos e Braille (associa¢ado e

comparacio) « Ditado e formagcio de palavras mistas (ex.: “faraé”, “sol”) 52 Avaliacio:
Reconhecimento de letras, associacao entre sistemas, criatividade.

Etapa 4 - Teatro de Sombras Egipcio ¢ Elaboracao de histéria coletiva ¢ Ensaio com
sons, silhuetas e narracio (DV como narradora-chefe) 52 Avaliacio: Expressio oral, escuta,
envolvimento e respeito aos papéis.

Etapa 5 - Criacao da Mascara do Faraé com Nome em Braille ¢ Recorte e colagem com
materiais variados e Fixacdo do nome em LEGO Braille Bricks 57 Avaliacdo: Coordenagio
motora, expressao artistica, identidade.



%) Etapa 6 - Feira do Nilo (Educacao Financeira)  Simula¢do de compra de itens com

moedas ficticias  Uso de niimeros em Braille e calculo simples 55 Avaliacdo: Compreensio de
valor, escolha e negociagao.

A Etapa Final - Montagem da Grande Piramide Inclusiva ¢ Reunido dos grupos: cada
parte construida em equipe sera unida para formar a piramide ¢ Apresentacao dos nomes e
palavras-chave 5 Avaliacio: Cooperacio, sintese e sentimento de pertencimento.

XI - CRONOGRAMA DE EXECUCAO

Semana Atividade Principal Recursos Avaliaciao

12 Roda de abertura + organizac¢do das equipes Réplicas, caixa sensorial Observagdo oral e engajamento
22 Caixa Arqueoldgica Sensorial Areia, letras Braille, LEGO Participagdo e interagdo

32 Escrita com Braille e hieréglifos Cartdes, LEGO, letras Identificagdo e construgdo

42 Teatro de sombras Silhuetas, sons, narrativa Expressividade e cooperagdo
52 Mascara com nome + palavras tateis Materiais de arte, LEGO Motricidade e identidade

62 Feira do Nilo Moedas ficticias, LEGO Compreensao de valor

72 Montagem final da pirdmide Estrutura de papeldo e blocos LEGO Sintese e avaliagdo coletiva
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PARTE C

Na imagem, duas criangas estdo sentadas no chao, lado a lado. A crianga a esquerda veste um pijama

rosa claro com estampa de gatinho e segura uma placa cinza de Lego com uma pequena piramide



, com cabelo castanho claro, veste a camiseta do uniforme

azul montada ao centro. A crianga a direita

da escola com o nome 'Espaco Infantil Paulinho'. Ambas sorriem discretamente.
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Trés criangas estao sentadas no chao, segurando uma base cinza de Lego com uma piramide feita
com pecgas verdes. Atras delas, ha uma parede decorada com numeros coloridos de 9 a 14. Duas

das criangas usam uniforme da escola, e a outra esta com um agasalho cinza.
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Duas criangas estao sentadas no chao, segurando uma base cinza com uma construgao de Lego

amarela em formato de piramide. Uma delas veste uma blusa rosa, e a outra esta de uniforme cinza

escuro.
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Duas criancas sentadas no ch

construida com pegas de Lego. Ambos usam a camiseta do uniforme da escola, e a crianga a direita

também veste uma jaqueta jeans.
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Um grupo de crlangas esta reunido no chao em circulo. Uma professora as acompanha orlentando
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e tocando nas pegas junto com elas. As criangas estdo manuseando blocos verdes de Lego sobre
uma base cinza.
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Mais uma cena de grupo: duas professoras acompanham uma dupla de criangas que monta uma

pirdmide com blocos azuis. Todos estdo sentados no chao, concentrados na atividade.
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Duas criangas sentadas no chdo seguram uma placa de Lego com uma piramide vermelha montada
ao centro. Uma delas esta com um casaco rosa forte e cabelo preso em dois coques. A outra usa o

uniforme da escola.
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Outra imagem do grupo com a professora Tres criangas estao sentadas no chao observando e

tocando nos blocos verdes com atengéo, enquanto a educadora acompanha de perto.



>y ’

Um grupo de varias criangas esta reunido em pé ao redor de uma caixa cheia de pecgas de Lego

Braille Bricks coloridas. Elas estdo tocando nas pegas com curiosidade e entusiasmo, explorando as

texturas e as cores.






