4° PREMIO BRAILLE BRICKS
Mosaico do Pensamento — Braille Bricks, Meio Ambiente e Educacéo para o Pensar
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2. RESUMO DA PROPOSTA

A proposta pedagogica fundamenta-se na Filosofia para Criangas, de Matthew Lipman, e na
perspectiva da educacdo para o pensar, promovendo o desenvolvimento do pensamento critico,
criativo e reflexivo por meio de uma Comunidade de Investigacdo. Partindo da compreensao
filosofica da ignorancia como condicdo necesséaria para a busca do conhecimento, o projeto
incentiva os estudantes a formularem perguntas, construirem significados e compartilharem
reflexdes em um ambiente dialdgico, inclusivo, acolhedor e fundamentado por meio da obra
Filosofia Brincante da autora Mércia Tiburi.

Ademais, Jacques Ranciére, em O Mestre Ignorante, apresenta uma reconfiguracdo do conceito
de ignoréancia, contrapondo duas légicas pedagodgicas antagonicas: a da emancipacdo e a do
embrutecimento. O mestre emancipador opera sob o principio da igualdade intelectual: ele ndo age
a partir da suposta superioridade de seu saber, mas mobiliza a vontade do aprendiz, estimulando-
o a querer aprender. O que sera efetivamente aprendido néo é responsabilidade do ensinante, mas
do aprendente. Ja o mestre embrutecedor reforca a hierarquia entre quem sabe e quem nao sabe,
perpetuando relagbes de desigualdade.

Como recurso mediador, utiliza-se o Lego Braille Bricks, material acessivel que integra estudantes
com e sem deficiéncia visual em experiéncias ladicas de leitura, escrita e construcdo do
conhecimento. Por meio da manipulacdo das pecas, formacdo de palavras e elaboracdo de
representacdes concretas, 0s participantes desenvolvem habilidades linguisticas, cognitivas e
sociais, fortalecendo a autonomia, a criatividade e o aprendizado colaborativo.

A proposta inicia-se com a investigagao filosofica da identidade, a partir da pergunta geradora
“Quem sou eu?”. Nesse processo, os estudantes sao convidados a refletir sobre suas
caracteristicas, sentimentos, experiéncias e relacbes com o0s outros, exercitando a escuta, a
argumentacdo e o respeito a diversidade de pensamentos. A atividade favorece o

autoconhecimento e a construcdo de sentidos sobre si mesmos e sobre a convivéncia em
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comunidade.

Nessa dinamica, a infancia se revela como traco constitutivo da escrita filoséfica: ela se antecipa,
domina plenamente o0 assunto e escreve justamente para buscar o saber. Tal como Lyotard (2005)
observa, trata-se de uma escrita que carrega a marca da prematuridade e da inconsisténcia, com
caracteristicas que expressam a abertura radical ao desconhecido que define o filosofar.

Em seguida, a reflexdo amplia-se para a questdao “Eu no mundo?”, ao relacionar identidade,
pertencimento e responsabilidade socioambiental. Utilizando os brinquedos Legos Duplos da
Fazenda e do Mercadinho e o Lego Braille Bricks, os estudantes exploram as relacfes entre seres
humanos, animais, natureza, producdo e consumo. As atividades investigativas estimulam a
compreensao da interdependéncia entre os elementos que compdem a vida em sociedade,
promovendo valores de cuidado, sustentabilidade e responsabilidade coletiva.

Como culminancia, os participantes constroem coletivamente o “Mosaico da Vida”, metafora que
representa a conexao dialdgica entre todos os seres e elementos do meio ambiente.

Desse modo, a producdo final, relne palavras e frases elaboradas em Braille, relacionadas aos
temas investigados, expressando compromissos com a preservacao da natureza, o respeito aos
animais e a convivéncia solidaria. A proposta transforma os recursos pedagdgicos em instrumentos
de inclusdo, reflexao filoséfica e formacao cidada, articulando alfabetizacdo, consciéncia ambiental

e desenvolvimento humano.

3. DETALHAMENTO DA PROPOSTA

3.1 OBJETIVOS GERAIS E ESPECIFICOS DA PROPOSTA:
Objetivo Geral

Promover o desenvolvimento do pensamento critico, criativo, reflexivo e colaborativo dos
estudantes, por meio da Filosofia para Criancas e do uso de recursos inclusivos como o Lego
Braille Bricks, o Legos Duplos da Fazenda e do Mercadinho, favorecendo a construcdo da
identidade, a compreensao das relacdes entre 0s seres vivos e 0 meio ambiente, e a formacao de

atitudes de responsabilidade social e ecoldgica.

Objetivos Especificos

« Desenvolver a capacidade de reflexdo filosofica a partir de questbes geradoras




relacionadas a identidade, ao pertencimento e a convivéncia em sociedade.

Estimular o autoconhecimento e a construcédo da identidade por meio da investigacao da
pergunta "Quem sou eu?";

Favorecer a expressdo oral, a escuta ativa, a argumentacdo e o respeito as diferentes
opinides durante as Comunidades de Investigagao;

Incentivar o desenvolvimento do pensamento critico, criativo e cuidadoso por meio do
didlogo e da problematizacdo de situacfes do cotidiano;

Promover a compreensdo das relacdes de interdependéncia entre seres humanos,
animais e meio ambiente por meio da investigacéo da pergunta “Eu no mundo?”;
Possibilitar a compreenséo dos processos de producdo, consumo e descarte, refletindo
sobre seus impactos na vida coletiva e no meio ambiente;

Utilizar o Braille Bricks como recurso pedagdgico inclusivo para estimular habilidades de
leitura, escrita, raciocinio légico, criatividade e constru¢do de conceitos;

Favorecer a interacdo entre estudantes promovendo praticas colaborativas;

Ampliar o vocabulario e o processo de alfabetizacdo por meio da formacédo de palavras e
frases relacionadas aos temas investigados; e

Construir  coletivamente COMpPromissos relacionados a cidadania, ao

respeito as diferencas, ao cuidado com 0s animais e a preservacédo ambiental.

3.2 PERFIL DOS ESTUDANTES:
- Total de estudantes na turma: 05

- Namero de criancas com deficiéncia visual (cegueira): 01

- Numero de criancas com deficiéncia visual (baixa visédo): 04

- Numero de criangas com deficiéncia visual (surdocegueira): 00

- Outras deficiéncias, quais: Nao




3.3 Frequéncia de Uso do LEGO® Braille Bricks
Ao longo do percurso formativo, o material LEGO® Braille Bricks foi incorporado de modo

estruturado e intencional ao planejamento pedagdgico, com o duplo objetivo de padronizar sua
utilizacdo como recurso didatico e fomentar sua difusao institucional. A aplicacdo sistematica do
material estendeu-se por um periodo de intervencdo de 16 semanas, com encontros regulares as
tercas e sextas-feiras, perfazendo sessfes semanais de duas horas e uma carga horéria total
aproximada de 32 horas. Essa periodicidade continua e a duracdo consolidada das sessfes
permitiram ndo apenas a familiarizacdo progressiva dos estudantes com o recurso, mas também
a observacado longitudinal de seus efeitos sobre o desenvolvimento de habilidades cognitivas,

linguisticas e socioemocionais em contextos inclusivos.

4. METODOLOGIA

A proposta pedagodgica fundamenta-se nos principios da Filosofia para Criancas, de Matthew
Lipman, especialmente na perspectiva da Comunidade de Investigagcdo, compreendida como
espaco de didlogo, escuta, questionamento, argumentacao e construcdo coletiva de significados.
Nessa perspectiva, o professor atua como mediador do processo investigativo, ndo se limitando a
transmissao de respostas prontas, mas criando condicbes para que os estudantes formulem
perguntas, expressem suas ideias, estabelecam relacdes e construam conhecimentos a partir de
suas proprias experiéncias.

A metodologia também dialoga com a perspectiva de Jacques Ranciere, em O Mestre Ignorante,
especialmente no que se refere a valorizagdo da capacidade intelectual dos estudantes e a
superacdo de praticas pedagogicas baseadas exclusivamente na transmissdo vertical do
conhecimento. Assim, o professor assume uma postura de mediacdo e problematizacao,
estimulando a participagéo, a autonomia e a constru¢cdo compartilhada do pensamento.
Considerando as especificidades dos estudantes cegos e com baixa visdo, a proposta utiliza
recursos acessiveis e experiéncias concretas, tateis, auditivas e dialégicas, de modo a ampliar as
possibilidades de participacdo e construgdo do conhecimento. O LEGO Braille Bricks, o LEGO
Duplo da Fazenda e o LEGO Duplo do Mercadinho séo utilizados como recursos mediadores,
possibilitando a exploracdo de conceitos por meio da manipulacdo, da linguagem oral, da
representacao concreta e da interacdo entre os participantes.

O percurso metodoldgico é organizado a partir de duas questdes filosoficas norteadoras: “Quem
sou eu?” e “Eu no mundo?”. As questdes orientam as etapas de investigagao e possibilitam ampliar

progressivamente a reflexdo, partindo do sujeito e de sua identidade para as relacbes
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estabelecidas com 0s outros, com 0S seres vivos, com a hatureza e com a sociedade.

1. Investigacao da identidade — “Quem sou eu?”

A primeira etapa tem como foco a constru¢ao da identidade e o autoconhecimento. A partir da
pergunta geradora “Quem sou eu?”, os estudantes sdo convidados a refletir sobre suas
caracteristicas, preferéncias, sentimentos, experiéncias e relacbes com as pessoas de seu
convivio.

As discussOes sédo desenvolvidas em momentos de Comunidade de Investigagcdo, nos quais 0s
estudantes séo estimulados a formular perguntas, expressar opinides, ouvir os colegas, concordar
ou discordar de diferentes perspectivas e construir coletivamente significados. A mediacao docente
busca garantir que diferentes formas de comunicacdo e participacdo sejam valorizadas,
respeitando as singularidades de cada estudante.

Nessa etapa, o LEGO Braille Bricks é utilizado como recurso acessivel para a exploragéo de letras,
palavras e conceitos relacionados a identidade, favorecendo a leitura e a escrita em Braille, a

ampliacdo do vocabulario, a coordena¢do motora, a criatividade e a interacdo entre os estudantes.

2. Investigacao das relagbes com o mundo — “Eu no mundo?”

Na segunda etapa, a investigacdo amplia-se da dimensao individual para as relacdes entre o
sujeito, o outro e o ambiente. A pergunta “Eu no mundo?” conduz as reflexdes sobre pertencimento,
convivéncia, interdependéncia e responsabilidade socioambiental.

Para tornar essas relacdes concretas e acessiveis, sdo utilizados o LEGO Duplo da Fazenda, o
LEGO Duplo do Mercadinho e o LEGO Braille Bricks. A partir da exploracao tatil e da construcao
de representacdes, os estudantes investigam diferentes relacdes presentes no cotidiano, como
aguelas entre seres humanos, animais, plantas, alimentos, produgéo, consumo e natureza.

Na representacdo da Fazenda, sao exploradas questdes relacionadas aos seres vivos, a producao
de alimentos, aos cuidados com os animais, a utilizagdo dos recursos naturais e a relacéo entre
campo e alimentagdo. No contexto do Mercadinho, as atividades possibilitam problematizar a
origem dos produtos, as escolhas de consumo, as embalagens, o descarte e 0s possiveis impactos
dessas acdes sobre o meio ambiente.

As situagcbes sao conduzidas por meio de perguntas problematizadoras, incentivando o0s
estudantes a estabelecer relagcdes entre suas experiéncias cotidianas e os conceitos investigados.
Dessa forma, 0 recurso concreto nao constitui apenas um material de construgdo, mas um

mediador para a reflexao filosoéfica, a aprendizagem e a educacdo ambiental inclusiva.




3. Sistematizacdo das aprendizagens

ApoOs as experiéncias de investigacao, os conhecimentos e reflexdes construidos séo retomados
coletivamente. Os estudantes sdo convidados a recordar as experiéncias, compartilhar suas
descobertas, formular novas perguntas e selecionar palavras e ideias que representem o0s
principais conceitos discutidos.

O Braille Bricks é utilizado nessa etapa para a formacdo e organizacdo de palavras e frases
relacionadas aos temas investigados, favorecendo a sistematizacdo do conhecimento por meio da
escrita em Braille e possibilitando que os estudantes expressem suas compreensdes e
posicionamentos.

A sistematizacdo também permite ao professor acompanhar os avancos dos estudantes quanto a
participacdo, comunicacdo, argumentacdo, interacdo, construcdo de conceitos, autonomia e

utilizacdo dos recursos acessiveis.

4. Culminéncia — “Mosaico da Vida”

Como culminancia do percurso investigativo, os estudantes participam da construcao coletiva do
“Mosaico da Vida”, representacdo simbdlica das relagdes estabelecidas entre os sujeitos, 0s
demais seres vivos e 0 meio ambiente.

A atividade reune palavras e frases produzidas em Braille relacionadas aos temas investigados,
expressando conhecimentos, percepcfes e compromissos construidos ao longo da proposta,
especialmente aqueles relacionados ao respeito as diferencas, ao cuidado com os animais, a
preservacao da natureza, ao consumo consciente e a convivéncia solidaria.

Desse modo, a metodologia articula Filosofia para Criancas, educacdo ambiental inclusiva,
acessibilidade e aprendizagem por meio de experiéncias concretas, possibilitando que estudantes
cegos e com baixa visdo participem ativamente de processos de investigagao, didlogo, construcao
de conceitos e expresséo de suas proéprias ideias.

A avaliacdo ocorre de forma processual e qualitativa, considerando a participagdo nas
Comunidades de Investigacgéo, a capacidade de formular perguntas e expressar ideias, a interacéo
com os colegas, a exploracéo dos recursos acessiveis, a construcao de relagcdes entre 0s conceitos
investigados e a demonstragdo de atitudes relacionadas a convivéncia, ao cuidado e a

responsabilidade socioambiental.




5. RESULTADOS ALCANCADOS

A implementagdo da proposta pedagogica, fundamentada na Comunidade de Investigacdo, na
problematizacdo, na aprendizagem pela experiéncia e no uso de recursos concretos e acessiveis,
possibilitou observar avancgos e aprendizagens em diferentes dimensdes do processo formativo.
As experiéncias desenvolvidas foram organizadas em quatro dimensdes complementares:
cognitiva; socioemocional e relacional; didatico-pedagdgica e acessibilidade; e ético-filosdéfica, as
quais se soma a dimenséo socioambiental, diretamente relacionada as reflexdes sobre producéo,

consumo, meio ambiente e responsabilidade coletiva.

1. Dimenséo Cognitiva: aprofundamento conceitual e pensamento critico

A articulacdo entre os conhecimentos prévios dos estudantes, as perguntas problematizadoras e as
experiéncias concretas proporcionadas pelos recursos pedagogicos favoreceu a ampliacdo da
capacidade de reflexdo, argumentacao e estabelecimento de relacbes entre os temas investigados.
A partir da pergunta geradora “Quem sou eu?”, os estudantes foram estimulados a refletir sobre si
mesmos, suas caracteristicas, sentimentos e relacbes com o0s outros. Posteriormente, a
investigacao “Eu no mundo?” ampliou essa reflexao para as relagbes entre o individuo, a
comunidade, 0s seres vivos e 0 meio ambiente.
As situacdes de investigacao e didlogo possibilitaram a construcdo de significados a partir das
experiéncias vivenciadas, articulando identidade, convivéncia, natureza, producdo, consumo e
responsabilidade socioambiental. O uso de materiais concretos e acessiveis contribuiu para tornar
0S conceitos mais significativos e favorecer sua exploracdo por meio da experiéncia tatil, da

linguagem oral e da interagdo com os pares.

2. Dimensao Socioemocional e Relacional: engajamento e autonomia

O ambiente dialégico, inspirado na comunidade de investigacdo proposta por Matthew Lipman,
legitimou as vozes estudantis e valorizou suas contribuicdes como parte essencial do processo.
Como resultado, registrou-se aumento expressivo do engajamento e da participagdo espontanea
dos alunos. A seguranca para expressar duvidas e hip6teses fortaleceu a autonomia intelectual e o
sentimento de pertencimento ao coletivo. Os momentos de trabalho colaborativo estimularam a|
escuta ativa, a cooperacdo e o respeito a diversidade de perspectivas, consolidando relacdes

interpessoais pautadas pela alteridade e pelo reconhecimento mutuo.




3. Dimenséo Didatico-Pedagdgica: metacognicdo e acessibilidade

As etapas de sistematizacdo colaborativa funcionaram como dispositivos de metacognicao,
permitindo que tomassem consciéncia de seu processo de aprendizagem e monitorassem seu
progresso. Nesse contexto, o Lego Braille Bricks foi empregado como recurso mediador de
acessibilidade, possibilitando aos estudantes cegos e com baixa visdo experiéncias acessiveis e

significativas de leitura, escrita, exploracao tatil e construcdo de conceitos.

4. Dimens&o Etico-Filosdéfica: formac&o de valores e cidadania

A investigacdao filosofica da propria identidade operou como catalisador do autoconhecimento e da
construcdo de sentidos sobre a convivéncia em comunidade. Nesse horizonte, o filosofar
configurou-se como critica continua do ethos, orientacao existencial fundada na responsabilidade
e na solidariedade. Conforme a leitura de Rios (2011), o dominio ético possibilita problematizar o
que constitui 0 bem comum de uma coletividade, distinguindo-o dos interesses meramente
particulares. Em consonéancia com Boff (2000), a dimensao politica do ser humano se realiza
guando ele deixa de ser mero beneficiario para tornar-se participante ativo na constru¢do do bem
coletivo. Em um tempo cujas escolhas comprometem a existéncia humana e a sobrevivéncia
planetaria, a atencéo ética as relacdes com o outro e com o mundo assume carater imperativo.
Por conseguinte, a reconfiguracdo do papel docente de transmissor de conteidos a mediador de
processos investigativos, aliada a centralidade do protagonismo estudantil, resultou em
aprendizagem mais significativa, participativa e autbnoma. Os impactos se manifestaram tanto nos
indicadores qualitativos de compreensao conceitual quanto no desenvolvimento de competéncias
socioemocionais e na formacdo de uma consciéncia ética orientada ao bem comum, consolidando

uma experiéncia educativa integral e emancipadora.

5. Dimensao Socioambiental: compreensdo das relagbes entre produgcdo, consumo e meio
ambiente

A exploracéo dos contextos da Fazenda e do Mercadinho, por meio do LEGO Duplo e do Braille
Bricks, possibilitou aos estudantes ampliar a compreensao sobre as relagdes entre seres humanos,
animais, natureza, producdo, consumo e descarte. As situacOes investigativas favoreceram a
percepcdo de que os produtos disponiveis para consumo estdo relacionados a diferentes
processos e elementos da natureza, permitindo estabelecer relacbes entre a producdo de
alimentos, 0s recursos naturais e as necessidades humanas.

A partir da representacao concreta desses contextos, os estudantes foram estimulados a refletir
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sobre o percurso dos produtos, desde sua origem até o consumo, problematizando questées como
a producédo de alimentos, o cuidado com os animais, 0 uso dos recursos naturais, a escolha de
produtos e o descarte de residuos. Essas experiéncias contribuiram para a construcdo de nocoes
iniciais de consumo consciente, sustentabilidade e responsabilidade coletiva.

As discusso@es filosoficas possibilitaram ainda relacionar as escolhas individuais as consequéncias
para a vida coletiva e para 0 meio ambiente. Nesse processo, 0s estudantes puderam compreender
que as a¢bes humanas interferem nas relacdes entre os seres vivos e o ambiente, reconhecendo
a importancia de atitudes de cuidado, preservacéo, cooperacao e responsabilidade socioambiental.
Desse modo, a proposta articulou a investigacdo filosofica a educacdo ambiental inclusiva,
favorecendo ndo apenas a construcao de conhecimentos sobre o meio ambiente, mas também a
reflexdo sobre como 0s sujeitos se relacionam com a natureza, com 0s animais, com 0s bens de

consumo e com a comunidade da qual fazem parte.

6. EVIDENCIAS

Video de até 5 minutos: https://www.youtube.com/watch?v=GF9qVX77VrY

Até 10 fotos com Audiodescricdo: https://canva.link/6vewvn7ao4edpf3
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