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Roteiro para elaboragcao do Plano de Intervencao Estratégico (PIE) 1
— Identificagao do Grupo

Nome Funcgao

Local de
trabalho
Elisa Correa de Oliveira. Psicopedagoga Pré-Escolar
Andreia Cintra Cardoso Auxiliar de Desenvolvimento Pro-Escolar
Tomizawa Infantil
Renata Agueda de Souza Pré-Escolar

Professora Especialista
Itinerante

Lgticia Midori Kawano Miranda da| Auxiliar de Desenvolvimento EM (Prof.)
Silva Infantil

Therezinha
Soares
Adriana Boeira Calgada ,Im:xmlalr de Desenvolvimento EM(Prof.)
nfant Apparecida

Ferreira Cursino

Silvany de Fatima Leite Pré-Escolar

Professora Especialista
Itinerante

Funcao de cada membro do grupo na elaboragao e/ou execugao do PIE:

Psicopedagoga: o seu papel é entender como a pessoa aprende e identificar as
barreiras que estdo dificultando esse processo, sejam elas de ordem cognitiva,
emocional ou social. Na elaboracéao, esse profissional realiza uma avaliacdo detalhada
com base em entrevistas, testes e observacdes. Na parte da execucao, tem como foco
desenvolver fungdes cognitivas, mediacdes da aprendizagem, resgatar a autoestima
do estudante, monitorar e flexibilizar o plano de intervengéo estratégico.

Professora Especialista em Educagao Especial: ela garante o acesso ao curriculo, a
autonomia e a participagao do Publico-Alvo da Educagao Especial. Na elaboragdo do
plano, deve ser feita juntamente com a equipe escolar, para identificar as barreiras,
definir as metas de acessibilidade, selecionar e criar recursos, e co-planejar com o
professor regente. Na execugao, esse profissional oferece Atendimento Educacional



Especializado (AEE), orienta o professor regente, realiza mediacdo de conflitos e
socializacdo, e promove uma avaliagao formativa continua.

Professora da sala comum (regentef/titular): A funcéo dela na elaboracéo e execugao
do plano de intervengao estratégico é garantir que o aluno pertenga e aprenda junto
com a turma. Na elaboracéo, ela contribui no diagnostico real da sala de aula, define
0 que realmente é necessario para os estudantes com mais dificuldades e alinha o

curriculo da turma, para que os alunos com necessidades especificas ndo sejam
isolados do conteudo geral.

Auxiliar de Desenvolvimento Infantil: Este ira garantir as condigbes praticas, fisicas e
emocionais para que o aluno consiga estar na escola e acessar o aprendizado. Na
elaboracao, ele pode estar relatando as necessidades praticas do aluno. Na execucéo,
esse profissional dara o suporte necessario ao aluno para assegurar a sua
aprendizagem.

2 — Copa das descobertas: Inclusao e aprendizagem através do brincar

3 - Descri¢ao do Contexto

O Plano de Intervencgéao Estratégico (PIE) sera desenvolvido na EM Prof.2 Apparecida
Ferreira Cursino, localizada na Av. Ulysses Borges de Siqueira, n°® 1722, no bairro
Jardim Universo, em Mogi das Cruzes/SP. A unidade escolar esta inserida em uma
regido urbana, de facil acesso, préxima a equipamentos publicos e servigos
essenciais, como UPA, agéncia bancaria, creche, CRAS, posto da Guarda Civil
Municipal e diferentes estabelecimentos comerciais. A comunidade escolar é
considerada tranquila, embora a participacdo das familias em reunides pedagodgicas
seja reduzida. Entretanto, em eventos, festas e apresentag¢des escolares, observa-se
maior envolvimento e participagdo da comunidade.

A escola possui estrutura composta por 10 salas de aula, além de espagos
pedagdégicos complementares, como CEDIC (sala de leitura com mediador de leitura),
sala de musica, patio coberto e parque. A unidade nao conta com sala de recursos
multifuncionais (AEE), porém dispde de diferentes materiais pedagdgicos e recursos
adaptados para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem dos estudantes, como
jogos em braille, material dourado, escala Cuisenaire, quebra-cabecgas, jogos
pedagogicos e materiais de pintura, entre outros recursos didaticos. Apesar da
estrutura atender as demandas pedagdgicas gerais, a escola apresenta limitagdes
relacionadas a acessibilidade fisica, uma vez que as salas de aula e alguns espacgos
pedagdgicos localizam-se no piso superior, sendo necessario subir dois lances de
escada, o que dificulta o atendimento adequado de estudantes com mobilidade
reduzida e determinadas deficiéncias fisicas.

O PIE sera aplicado em uma turma de 2° ano do Ensino Fundamental, composta por
21 estudantes com faixa etaria média de 7 anos. A turma apresenta perfil bastante
diversificado, sendo caracterizada como agitada e composta por estudantes com



diferentes necessidades educacionais especificas, incluindo estudantes com
Sindrome de Down, Transtorno do Espectro Autista (TEA) e Transtorno do Déficit de
Atencéo e Hiperatividade (TDAH). Entre as principais necessidades observadas estao
as dificuldades relacionadas a concentragdao, manutencao do foco e compreensao das
propostas pedagogicas, fatores que impactam diretamente no desenvolvimento das
aprendizagens, especialmente na area da Matematica.

Os estudantes demonstram maior interesse e motivagdo em atividades que envolvem
0 uso de recursos tecnologicos, como computador, bem como nas aulas e

propostas relacionadas a Educacédo Fisica. Contudo, os desafios relacionados a
atencao, autorregulacéo e permanéncia nas atividades interferem significativamente
no acompanhamento e na consolidagado dos conteudos trabalhados em sala de aula.

As praticas pedagodgicas da unidade sado fundamentadas na abordagem sécio-
interacionista, pautadas nos documentos orientadores da Rede Municipal de Ensino e
no Curriculo Municipal. Os professores utilizam materiais fornecidos pelo Programa
Nacional do Livro Didatico (PNLD), por meio da colecdo Apis, além dos materiais do
programa Curriculo em Acgao, disponibilizados pelo Governo do Estado de Sao Paulo.
A escola também recebe suporte formativo e acompanhamento do Departamento
Pedagdgico da rede municipal, contribuindo para o planejamento e desenvolvimento
das agdes educacionais.

A equipe escolar é composta por 15 professores, sendo um readaptado, além de
profissionais de apoio e equipe gestora. A unidade conta com 1 ASG, 3 ADEs (sendo
uma readaptada), 1 AAA, 1 AE, 6 profissionais de apoio e 1 diretora escolar.

Profissionais da Unidade Escolar Quantidade

Professores 15

Professor readaptado 1

ASG 1

ADEs 3

ADE readaptada 1

AAA 1

AE 1

Profissionais de apoio 6



Diretora escolar 1

Embora ndo haja professor atuando em sala de recursos, a escola dispde de uma
Profissional de Apoio (ADI) que realiza a interlocugdo e mediacdo do processo de
ensino-aprendizagem de um estudante com surdez. Além disso, os profissionais
atuam de forma colaborativa e articulada, estabelecendo parcerias entre professores,
equipe gestora e profissionais de apoio, favorecendo o acompanhamento das
necessidades dos estudantes e a construgdo de estratégias pedagogicas mais
inclusivas.

Dessa forma, a analise contextual evidencia a necessidade de elaboragcdo de
estratégias pedagdgicas que favorecam a participacao, o foco, a permanéncia e a
aprendizagem dos estudantes, considerando suas especificidades, potencialidades e

necessidades educacionais, visando promover um ambiente escolar mais acessivel,
inclusivo e significativo para todos.

4 - Tema

O tema do PIE foi definido a partir das principais dificuldades apresentadas pelos
estudantes descritos no questionario incluso no Templante, especialmente
relacionadas as habilidades matematicas e as questdes de atencgao, utilizando como
eixo norteador um tema atualizado e que desperta interesse na maioria dos
estudantes como a “Copa do Mundo”. A proposta foi organizada com base nos
principios da abordagem Construcionista, Contextualizada e Significativa (CCS) e do
Dua Desenho Universal da aprendizagem, buscando promover uma aprendizagem
inclusiva, pratica e conectada ao interesse dos estudantes por elementos presentes
em seu cotidiano, como o futebol e a Selegao Brasileira.

Com base nos principios do CCS e do DUA, propomos atividades abertas e
acessiveis, nas quais todos os estudantes possam participar ativamente, utilizando
recursos ja disponiveis na escola, conforme descrito no planejamento. Nessa
perspectiva, os estudantes assumem o papel de protagonistas de sua aprendizagem,
construindo conhecimentos por meio da exploracao dos materiais e

da interagdo com o grupo da sala.

Utilizamos principios significativos no planejamento das atividades, priorizando
propostas abertas e acessiveis, nas quais todos os estudantes possam participar de
forma ativa. As atividades favorecem a colaboracao entre os pares, possibilitando que
os proéprios estudantes apoiem uns aos outros diante das dificuldades encontradas,
fortalecendo a aprendizagem coletiva.

As propostas s&o contextualizadas aos conteudos curriculares e, ao mesmo tempo,
contribuem para o desenvolvimento das habilidades do estudante cego, promovendo
a acessibilidade curricular sem afasta-lo das experiéncias compartilhadas com a
turma. Dessa forma, as atividades foram pensadas dentro da perspectiva da educagao



inclusiva, garantindo que o estudante participe junto aos demais colegas, e ndo em
atividades paralelas ou segregadas.

As atividades respeitam as especificidades, os ritmos e os niveis de aprendizagem de
cada estudante, promovendo experiéncias significativas por meio de desafios,
problematiza¢des, manipulagdo de materiais, investigacdo, comparacgao e resolugao
colaborativa de situagdes matematicas. Dessa forma, favorecem a participagéo de
todos e contribuem para a construgdo do conhecimento ao longo de todo o processo
de aprendizagem.

Aspectos como orientacao e mobilidade, sensibilidade e memoria tatil, atencao e uso
do sistema Braille sdo contemplados de maneira integrada as situagbes de
aprendizagem, respeitando os conhecimentos prévios dos estudantes e favorecendo
a construcdo de novas aprendizagens. Todas as atividades envolvem desafios
matematicos contextualizados, estimulando o raciocinio légico, a resolugédo de
problemas, a concentragao e a participagao ativa dos estudantes, garantindo o acesso
ao curriculo de forma inclusiva e significativa.

A proposta busca relacionar os conteudos matematicos as experiéncias, aos
interesses e aos conhecimentos prévios dos estudantes, utilizando a tematica da Copa
do Mundo como contexto significativo para a aprendizagem. A partir da
problematizacao de situacdes presentes nesse evento esportivo, os estudantes séo
incentivados a compreender que a Matematica esta presente em diversos ambientes
e situacdes do cotidiano.

Nesse contexto, sdo explorados elementos como o campo de futebol, a bandeira do
Brasil, os numeros de jogadores em uma equipe, a quantidade de titulos conquistados
pelo pais, placares e pontuagdes, possibilitando a construcdo de conceitos
matematicos de forma concreta e contextualizada. A analise das formas geométricas
presentes na bandeira brasileira e no campo de futebol favorece a identificacéo e a
compreensao de figuras como retangulo, circulo, losango, linhas retas e semicirculos,
ampliando o repertorio geomeétrico dos estudantes.

Além disso, as atividades envolvendo contagem, comparagdo de quantidades,
sequéncia numeérica, adicdo, interpretacdo de dados e resolugcao de problemas
matematicos permitem que os estudantes desenvolvam o raciocinio logico, a atengao
e a capacidade de argumentagao. Por meio de desafios investigativos e situagdes
significativas, a aprendizagem torna-se mais dinémica, participativa e conectada a
realidade dos estudantes, favorecendo a construcao do conhecimento matematico de
forma inclusiva e colaborativa.

Os materiais utilizados na proposta foram selecionados a partir da analise dos dados
coletados por meio do questionario aplicado a escola (template). Nesse levantamento,
foi identificado que a unidade escolar ja possuia recursos como material Cuisenaire,
jogo da memodria tatil, além de materiais de facil acesso, como papel, algodao,
barbante e papel crepom.



Além disso, Adriana, integrante do grupo, contribuiu com informag¢des sobre os
recursos disponiveis na escola, possibilitando que o planejamento das atividades
fosse realizado de acordo com a realidade da instituicdo. Essa escolha teve como
objetivo demonstrar a importancia de verificar previamente quais materiais estao
disponiveis no ambiente escolar antes da elaboragéo das propostas pedagdgicas.

Muitas vezes, devido a rotina intensa do cotidiano escolar, os profissionais ndo tém
conhecimento de todos os recursos existentes na unidade. Dessa forma, o
levantamento prévio dos materiais favorece o aproveitamento dos recursos ja
disponiveis, reduz a necessidade de aquisicdo de novos materiais e contribui para a
construgcao de praticas pedagdgicas mais acessiveis, inclusivas e viaveis para o
contexto escolar.

5. Objetivos

5.1 — Objetivo Geral:

Promover a aprendizagem inclusiva e significativa de conceitos matematicos,
sensoriais e espaciais por meio de atividades contextualizadas com o tema Copa do
Mundo, utilizando recursos tateis, visuais, concretos e adaptados as necessidades dos
estudantes.

5.2 — Objetivos Especificos:

e |dentificar figuras geométricas presentes em elementos relacionados a Copa
do Mundo, como a bandeira, campo de futebol e bola.

e Desenvolver habilidades de contagem, adi¢cdo, sequéncia numérica e
comparagao de quantidades.

e Explorar diferentes texturas, cores e materiais concretos para ampliar a
percepcao sensorial dos estudantes.

e Utilizar LEGO e material Cuisenaire na representacgao de quantidades, placares
e desafios matematicos.

e Estimular o raciocinio l6gico, a coordenagao motora, a organizagéo espacial e

a resolucao de problemas.

e Incentivar o trabalho em grupo, a interagao social e a participagao coletiva nas
atividades propostas.

e Garantir a participacao dos estudantes com deficiéncia visual e dificuldades
sensoriais por meio de adaptagdes acessiveis.

e Valorizar a inclusdo, o respeito as diferencas e as diferentes formas de
aprendizagem.

e Desenvolver a percepcao tatil e visual.

e Estimular a atencao, concentragao e memoria.

e Reconhecer e associar figuras relacionadas a Copa do Mundo.

e Trabalhar nogodes matematicas de comparacao,
classificacédo e correspondéncia.

e Promover a participacdo de todos os estudantes, incluindo aqueles com
deficiéncia visual.

e Estabelecer grupos de apoio na aprendizagem

e Ampliar na escola o conhecimento sobre o sistema de Escrita Braille



e Diferenciar nimero e letras em braille

6. Habilidades e Competéncias da BNCC

O projeto contempla habilidades e competéncias da BNCC relacionadas a
Matematica, Arte e Educacéao Inclusiva, promovendo o desenvolvimento do raciocinio
l6gico, percepgao espacial, investigacdo, comunicagao, estimulacdo sensorial e
trabalho colaborativo a partir do tema Copa do Mundo.

HABILIDADES da BNCC:

EF01MA11 — Descrever a localizacdo de pessoas e objetos no espago utilizando
termos como direita, esquerda, frente, atras, dentro e fora.

EF02MA12 — Identificar e registrar posi¢cdes e deslocamentos no espaco.

EF15LP09 — Expressar-se oralmente em situacdes de intercambio social, respeitando
a vez de falar e ouvir.

EF01MA14 — Identificar e nomear figuras geométricas planas presentes em objetos
do cotidiano.

EF02MA15 — Reconhecer, comparar e classificar figuras geométricas.

EF15AR04 — Experimentar diferentes formas de expressao artistica utilizando
diversos materiais e recursos.

EF01MAO01 — Utilizar numeros naturais para contar, ordenar e comparar quantidades.
EF01MAO06 — Resolver e elaborar problemas de adicao e subtracao.

EF02MAO05 — Comparar e ordenar numeros naturais.

EF02MAO06 — Resolver situagdes-problema envolvendo diferentes significados das
operacgoes.

EF01MAO05 — Classificar objetos considerando atributos como forma, tamanho e
textura.

EF01MAOQ09 — Organizar e comparar informagdes utilizando diferentes critérios.
EF02MAO09 - Identificar semelhancgas e diferengas entre objetos e figuras.

Competéncias da BNCC Desenvolvidas

Competéncia Geral 1 - Conhecimento

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos para compreender e
explicar a realidade, continuando a aprender e colaborando para a construcdo de uma
sociedade inclusiva. Os estudantes relacionam conceitos matematicos as situagdes
presentes na Copa do Mundo, reconhecendo a Matematica em diferentes contextos
do cotidiano.

Competéncia Geral 2 — Pensamento Cientifico, Critico e Criativo

Exercitar a curiosidade intelectual, investigar, levantar hipoteses, analisar informagdes
e resolver problemas. As atividades promovem a exploracio de desafios matematicos,
a investigacao de formas geométricas, a resolugao de situagbes-problema e a busca
de estratégias para alcancgar objetivos.



Competéncia Geral 4 - Comunicagao

Utilizar diferentes linguagens — verbal, corporal, visual, tatil e escrita — para
expressar ideias, compartilhar informacgdes e produzir conhecimentos. Os estudantes
utilizam comandos verbais, recursos tateis, registros em Braille e comunicagao
colaborativa durante o circuito de atividades.

Competéncia Geral 6 — Trabalho e Projeto de Vida

Valorizar a cooperacao, a participacao ativa e a tomada de decisdes responsaveis. As
atividades em duplas e grupos incentivam a colaboragdo, o protagonismo e a
construgao coletiva do conhecimento.

Competéncia Geral 8 — Autoconhecimento e Autocuidado

Conhecer e valorizar suas potencialidades, desenvolvendo autonomia e confianca. As
propostas favorecem a participacéo ativa de todos os estudantes, respeitando suas
caracteristicas, ritmos e formas de aprendizagem.

Competéncia Geral 9 — Empatia e Cooperagao

Exercitar a empatia, o didlogo, a cooperacao e o respeito as diferengas, valorizando a
diversidade humana. O circuito promove a interagdo entre os estudantes, a ajuda
mutua e a participagao conjunta de estudantes com e sem deficiéncia visual.

Competéncia Geral 10 — Responsabilidade e Cidadania

Agir com autonomia, responsabilidade, respeito, inclusdo e solidariedade. As
atividades estimulam atitudes de respeito as diferencas e garantem a participagao de
todos nas mesmas experiéncias de aprendizagem.

Competéncias Especificas de Matematica
Raciocinio Légico e Resolugao de Problemas

e Desenvolver o raciocinio légico, a observagéao, a investigagao e a resolu¢ao de
problemas em diferentes contextos.

e Utilizar conhecimentos matematicos para interpretar e atuar em situagdes do
cotidiano.

e Resolver situagdes-problema envolvendo contagem, adicdo, sequéncia
numeérica e comparagao.

e Interpretar placares, quantidades de jogadores, pontuagbes e sequéncias
numeéricas.

e Reconhecer a Matematica como uma ciéncia presente em diferentes contextos
sociais, culturais e esportivos, como a Copa do Mundo.

Numeros, Quantidades e Operagoes

e Reconhecer e estabelecer relagdes entre numeros, quantidades, espaco e
formas geométricas.

e Comparar, organizar e representar quantidades por meio de materiais
manipulaveis.

Geometria e Organizagao Espacial

e |dentificar e reconhecer figuras geomeétricas planas em diferentes contextos
relacionados ao futebol e a Copa do Mundo.



Desenvolver nogdes espaciais e percepgao das formas geométricas presentes
no cotidiano.

Desenvolver estratégias de localizagdo espacial e resolugéo de problemas de
forma colaborativa.

Comunicacao e Recursos Acessiveis

Comunicar ideias matematicas utilizando  diferentes  linguagens
e representacgoes, incluindo recursos tateis e o sistema Braille.

Utilizar materiais concretos e recursos adaptados para a exploragao de

conceitos matematicos.

Percepc¢ao, Atencao e Meméria

Desenvolver a percepcao tatil e visual.
Estimular a atencéo, a concentracdo e a memoaria.

Classificagao e Correspondéncia

Desenvolver estratégias de comparagao, classificacdo e correspondéncia de
elementos.

Estabelecer relagbes entre objetos, simbolos, formas e quantidades por meio
de atividades manipulativas e tateis.

7 — Conteudo Programatico

Figuras geométricas planas: retangulo, circulo, losango e semicirculo.
Identificagdo de formas geométricas presentes nas bandeiras dos paises, no
campo de futebol e nos simbolos da Copa do Mundo.

Exploragao tatil, visual e sensorial de diferentes texturas e materiais.

Contagem, sequéncia numeérica e representagdo de quantidades.

Adicdo, comparagdo numérica e resolugdo de situagbes-problema. -
Leitura e interpretacao de placares e tabelas de jogos - .Nocbes de

maior, menor, igualdade e organizagao espacial.

Resolucdo de desafios matematicos envolvendo o contexto da Copa do Mundo.

Manipulagédo de materiais concretos, como LEGO e material Cuisenaire.

Coordenagédo motora fina por meio de colagem, encaixe, montagem e

construcéo.

Desenvolvimento da percepgao sensorial por meio de materiais acessiveis e

adaptados.

Exploracao do sistema Braille para representacao e identificacdo de numeros

e letras.

Desenvolvimento da orientagdo e mobilidade por meio de atividades

envolvendo lateralidade, deslocamento e localizagc&o espacial.

Jogo da memodria tatil com figuras e simbolos relacionados a Copa do Mundo,

promovendo o0 reconhecimento, a associacdo, a comparacdo e a

correspondéncia de elementos.



- Desenvolvimento da percepcao tatil e visual, da atencido, concentracdo e
memoria por meio da exploragado de materiais e jogos acessiveis.
- Trabalho colaborativo, participagdo em grupo, comunicagao entre os pares e

valorizag&o da incluséo.

8 — Recursos Didaticos

e LEGO Braille Bricks.
Material Cuisenaire.
Pecas de LEGO para construcdo de placares, tabelas e representagao
numeérica.

e Cartolina, papel sulfite e EVA.

e Algodao, papel crepom, barbante, feltro, lixa, tecidos e fita de cetim para
exploracao tatil.
Cola, tesoura, cola relevo e materiais de textura diferenciada.
Formas geométricas em relevo.

e Imagens e materiais relacionados a Copa do Mundo, bandeiras e campo de
futebol.
Campo de futebol adaptado com delimitacao tatil.
Recursos tateis, visuais e sensoriais para estudantes com deficiéncia visual e
dificuldades sensoriais.

e Videos e materiais de apoio pedagdgico relacionados ao futebol e a Copa do
Mundo.

e Recursos visuais ampliados e materiais com contraste de cores.

e Atividades impressas adaptadas.

e Bolas sensoriais, placas em relevo e materiais manipulaveis para estimulacao
perceptiva.

e Jogo Tatil de madeira.

e Retangulos de papelao

e (Cartdes em pares com imagens da Copa do Mundo (bola, chuteira, tacga,
bandeira, gol, jogador, apito, uniforme).

e EVA, lixa, barbante, papel ondulado e outros materiais para criar arranhuras e
texturas.

e Cola e tesoura.

e (Caixa ou saco para guardar as pecas. e Recortes de papeldo em figuras
geométricas e Figuras com elementos da copa. e Alfabeto em madeira em
Braille e Livro de Histéria em Braile.

9 — Desenvolvimento do PIE - Atividades

Planejamento

O planejamento e a organizagédo das atividades ocorreram previamente a realizagao
da agao na escola. Inicialmente, apenas uma integrante do grupo, Adriana, atuava na
unidade escolar, o que contribuiu para o levantamento das informacdes necessarias
sobre o contexto e os recursos disponiveis.



Foram realizadas reunides e conversas entre os integrantes do grupo para definir a
proposta da atividade, a organizagéo das estagdes e a divisdo das responsabilidades.
Cada membro ficou encarregado de confeccionar e organizar os materiais de uma das
estagdes planejadas.

ApOs a elaboragéo da proposta, a atividade foi apresentada a diretora da escola, que
autorizou sua realizagdo e intermediou o contato com a professora de Arte. Em
conjunto, foi definido que a interveng&o ocorreria durante duas aulas consecutivas da
disciplina de Arte.

No dia da aplicagao, os integrantes do grupo chegaram antecipadamente a sala de
aula com todos os materiais necessarios e organizaram as estagdes propostas:

e Estacao 1: Braille e os numeros;
e Estacao 2: Campo de futebol adaptado;

e Estacao 3: Jogo da memoria tatil e letras em Braille; e Estagao 4: Bandeira do
Brasil sensorial.

Quando os estudantes chegaram a sala, foram organizados em grupos de
aproximadamente cinco participantes por estagdao. Apds a conclusao das atividades
em cada espacgo, 0s grupos realizavam o rodizio, garantindo que todos os estudantes
participassem de todas as propostas planejadas.

As atividades despertaram grande interesse e participacao dos estudantes. Durante a
primeira etapa, foram realizados questionamentos sobre a Copa do Mundo, momento
em que os alunos levantaram diferentes hipoteses sobre a quantidade de titulos
conquistados pelo Brasil e demonstraram curiosidade ao descobrir a existéncia de
outras sele¢gdes campeéds mundiais.

Ao final do circuito, todos os participantes receberam uma medalha sensorial
confeccionada artesanalmente pelo grupo, como forma de valorizagao da
participacédo e do envolvimento nas atividades.

Para encerrar a intervencéao, foi apresentado aos estudantes um livro em Braille,
proporcionando uma experiéncia de contato com o sistema de escrita utilizado por
pessoas com deficiéncia visual. Esse momento possibilitou que os alunos
conhecessem as caracteristicas da leitura e da escrita em Braille, ampliando a
compreensao sobre acessibilidade, inclusido e respeito as diferencgas.

Material utilizado :
- Cartolina
- Folhas Sulfites
- Lapis
- Jogo de memoria tatil em Madeira
- Jogo de memodria tatil confeccionado manualmente com simbolos da copa.
- Modelo de numeros em Braille.
- Letras em Braille de madeira.
- Campo de futebol confeccionado manualmente



- Algodéao

- Cola quente

- Cola colorida

- Sulfite A4 40

- Impressdes Coloridas de Numeros
- Cola Instantanea

- Papelao

- Matériel Cuisenaire

- Tapete Sensorial

- Material em acrilico - Tinta Guache
- Trave de brinquedo

- Cortador de Eva

- Bolinha com guizo

- Trave de briquedo

- Livro de histérias em braille

- Alfabeto de Madeira em braille

- Papel crepom

- Eva Brilhante - Eva Felpudo
- Fita de Cetim

- Tinta Relevo

- Musgo Atrtificial

- Pedaco de rede

12 Etapa — Contextualizagdao do Tema e Sensibilizagao para o Sistema Braille

A atividade teve inicio com uma roda de conversa junto aos estudantes, propondo a
seguinte reflexdo: “O que a Copa do Mundo tem a ver com a Matematica?”.
Inicialmente, a maioria dos estudantes ndo conseguiu identificar relagbes entre o
evento esportivo e os conteudos matematicos. A partir das respostas apresentadas,
foi realizada uma contextualizagdo, demonstrando que a Matematica esta presente
em diversos elementos da Copa do Mundo e do futebol.

Foram exploradas situagdes como a quantidade de jogadores em uma equipe, 0

numero de titulos conquistados pela Selecao Brasileira, a numeragao das camisetas,
a contagem de gols, a leitura de placares e as formas geométricas presentes no campo
de futebol e na bandeira do Brasil. Durante a discussdo, os estudantes foram
incentivados a participar, levantar hipoteses e compartilhar conhecimentos prévios
sobre o tema.

Em seguida, foi realizada uma problematizag&o sobre a representagdo dos numeros.
Os estudantes foram questionados sobre como os numeros sao representados e,
posteriormente, como uma pessoa cega poderia identifica-los e utiliza-los em seu



cotidiano. A partir dessa reflexao, foi apresentada uma introdugao ao Sistema Braille,
abordando a representacéo de letras e numeros por meio dos pontos em relevo.

Também foram discutidos aspectos relacionados a importancia da percepcao tatil, da
acessibilidade e da participagdo de todos no processo de aprendizagem. Os
estudantes puderam compreender que a alfabetizagdo em Braille ocorre por etapas,
assim como a alfabetizacdo na escrita convencional, sendo ambos processos de
construcdo do conhecimento que utilizam simbolos diferentes para representar
informacoes.

22 Etapa — Desenvolvimento das Estagoes

No inicio das atividades, foi realizada uma explicagdo sobre a organizacdo das
estacodes. Foi informado aos participantes que cada estagcdo comportaria, no maximo,
cinco estudantes por vez. Ao todo, participaram 20 criangas, que foram divididas em
grupos para possibilitar o rodizio entre as atividades.

A duracgao total da proposta foi de aproximadamente duas horas, sendo destinado um
tempo médio de até 20 minutos para cada estacao. Ao sinal do responsavel por cada
atividade, os estudantes realizavam a troca de estacdo, garantindo que todos
participassem de todas as experiéncias planejadas.

Também foi estabelecido um combinado com os estudantes: aqueles que
participassem de todas as atividades receberiam, ao final, uma medalha simbolizando
os titulos conquistados pela selecéo brasileira nas Copas do Mundo. Essa estratégia
teve como objetivo incentivar o engajamento, a participagdo e a conclusdo de todas
as etapas da proposta.

Estacao 1 - Braille e os numeros

A explicagao da estagao foi iniciada com as turmas organizadas em sistema de rodizio.
Para introduzir a atividade, foram realizadas perguntas relacionadas a Copa do
Mundo, como: quantas vezes o Brasil foi campeado, quantos gols os estudantes
gostariam que a selegdo marcasse nos jogos, numeros das camisetas dos jogadores,
entre outras questdes que envolviam conceitos matematicos e a representacao
numerica.

Em seguida, foram distribuidas folhas de sulfite para que os estudantes registrassem
seus homes e 0s humeros correspondentes as respostas das perguntas realizadas.
Por exemplo, ao responder quantas vezes o Brasil foi campedo, os estudantes
registravam o numero 5.

Posteriormente, foi proposta uma reflexdo: “Se ndo pudéssemos enxergar, como
escreveriamos o numero 57”. A partir dessa problematizagao, foram apresentados
modelos de numeros em Braille, confeccionados em placas com relevo, para que
todos pudessem observar e explorar tatimente os numerais.

Os estudantes foram orientados a passar as maos sobre os numeros em alto-relevo,
percebendo suas caracteristicas e forma de representacdo. Apds a exploracao tatil,



realizaram o registro dos numeros utilizando a escrita em Braille. Durante toda a
atividade, o processo foi repetido com diferentes numeros: escrita convencional na
folha, observagado do modelo em Braille, exploragao tatil e posterior representagao por
meio da escrita em Braille.

A proposta inicial previa a representacdo dos numeros utilizando pecas de LEGO,
porém, devido ao material ndo ter chegado a escola em tempo habil, a atividade foi
adaptada para o registro escrito dos numeros.

Estacao 2 - Campo de futebol adaptado.

Na segunda estagao, participaram cinco estudantes, que se revezaram nas estagdes
propostas pela atividade. Inicialmente, foi realizada uma explicagéo sobre a dindmica,
na qual um estudante assumiria o papel de jogador e outro de narrador.

O jogador deveria conduzir uma bola utilizando os dedos, enquanto permanecia com
os olhos vendados. Ja o narrador tinha a fungao de orientar verbalmente o colega para
que ele desviasse dos obstaculos presentes no percurso e conseguisse chegar ao gol.
Os obstaculos foram representados por materiais Cuisenaire distribuidos pelo campo.

Foi combinado com os estudantes que a bola ndo poderia ser langada por cima dos
obstaculos. O objetivo era que o jogador explorasse o espaco por meio do tato, da
escuta atenta as orientagdes do narrador e do som do guizo presente na bolinha. O

narrador deveria utilizar comandos claros, como “a frente”, “ao lado”, “a direita” e “a
esquerda”, direcionando o colega durante todo o percurso até a realizagao do gol.

A atividade favoreceu o desenvolvimento da comunicagdo, da cooperagado, da
orientagcdo espacial, da escuta atenta e da confianga entre os participantes, que
demonstraram envolvimento e interesse durante a realizagado da proposta.

Estacao 3 - Jogo de memoria tatil e letras em braille.

Nesta estacao, a atividade foi dividida em dois momentos: o jogo da memodria tatil e o
conhecimento das letras em Braille.

No jogo da memodria tatil, os estudantes tiveram acesso a dois tipos de materiais. O
primeiro era um jogo de memdéria confeccionado em madeira, contendo diferentes
texturas. O segundo foi elaborado de forma artesanal pelo grupo, utilizando simbolos
relacionados a Copa do Mundo e diferentes estimulos sensoriais. Entre os elementos
presentes estavam musgo, representando a grama do campo; o desenho em relevo
de uma camisa de futebol; um pedago de rede simbolizando o gol; além das formas
da bola e da taga confeccionadas em alto-relevo com recortes geométricos.

O grupo que permanecia no jogo da memoria era composto por trés estudantes.
Inicialmente, foram explicadas as regras da atividade, destacando que o objetivo era
encontrar os pares correspondentes e que venceria quem encontrasse o maior
numero de pares. Para definir quem iniciaria o jogo, os estudantes participaram de
uma disputa de “joquempd”. Em seguida, foi acrescentado um desafio a proposta: os
participantes deveriam manter os olhos fechados e identificar os pares utilizando
apenas o tato, explorando as diferentes texturas e relevos presentes nas pecas.



Paralelamente, na estacao das letras em Braille, os estudantes tiveram a oportunidade
de conhecer o sistema de escrita tatil. Inicialmente, foi apresentado um material de
madeira contendo as letras em Braille, permitindo a exploragédo e observacéo da
disposicao dos pontos. Em seguida, os estudantes manipularam pegas moveis para
formar palavras, como “Brasil”, seus proprios nomes e nomes de jogadores de futebol.

Ao longo da atividade, os grupos realizaram o revezamento entre as duas propostas,
possibilitando que todos participassem tanto do jogo da memdria tatil quanto da
exploracdo das letras em Braille. A estagdo favoreceu o desenvolvimento da
percepcao tatil, da concentracdo, da memodria, da coordenacdo motora fina e do
conhecimento sobre recursos de acessibilidade utilizados por pessoas com deficiéncia
visual.

Estacao 4 - Bandeira do Brasil Sensorial

Cinco estudantes participaram da atividade na estagdo. Ao chegarem, foram
questionados sobre onde costumam ver a Bandeira do Brasil, ao que responderam:



"na escola" e "em outros lugares”. A partir disso, foi explicado que bandeira é um
simbolo nacional que representa o nosso pais, sendo esse o motivo de sua grande
utilizacdo em eventos como a Copa do Mundo.

Em seguida, chamou-se a atengdo dos alunos para a estrutura da bandeira,
incentivando-os a identificar as figuras geométricas presentes e destacando como a
matematica esta inserida em diversos setores do nosso cotidiano.

Para a parte pratica, foram disponibilizados na mesa diversos materiais com texturas
variadas: EVA verde com glitter cortado em quadradinhos, algoddo, EVA felpudo
amarelo cortado em losangos e bolinhas de papel crepom azul. Os estudantes
deveriam associar as figuras geométricas da bandeira aos materiais recortados
correspondentes, explorar as diferentes texturas através do tato e realizar a colagem
nos dois moldes desenhados em cartolina. Por fim, realizaram a nomeacgao de cada
figura geométrica trabalhada.

Fechamento das Estacgoes:

Quando todos os estudantes passaram por todas as estagdes, foi realizada uma
conversa final para saber se haviam gostado das atividades.

Ao término, uma das integrantes do grupo apresentou um livro da historia “Branca de
Neve e a Rosa vermelha e outras histéria” em Braille, permitindo que os estudantes
observassem e explorassem o material por meio do tato, conhecendo um pouco mais
sobre essa forma de leitura e escrita utilizada por pessoas com deficiéncia visual.

Em seguida, foi perguntado aos estudantes se haviam participado de todas as
estagdes, sendo constatado que todos completaram o percurso das estagdes. Foram
entregues medalhas aos estudantes. Para encerrar o momento, foi realizada uma foto
coletiva segurando a Bandeira Sensorial finalizada na estagéo.

Conclusao da Atividade :

Funcgao de cada Membro da Equipe :

10 — Avaliagao

Planejamento na Escola:

A realizagcao da atividade foi considerada muito positiva, atingindo os objetivos
propostos pelo grupo. Desde a etapa de planejamento até a execugao das estagoes,
todos os integrantes participaram ativamente, contribuindo com ideias, sugestoes,
confecgdo de materiais e organizagao dos espacos. Houve ampla discusséo entre os
membros do grupo para que as atividades fossem abertas, participativas e
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relacionadas ao tema da Copa do Mundo, contemplando também as necessidades e
dificuldades identificadas por meio do questionario inicial aplicado na escola.

Destaca-se o acolhimento e a receptividade da equipe gestora e da professora da
turma, que prontamente apoiaram a proposta desde o primeiro contato. A direcao
escolar demonstrou interesse pela atividade, autorizando sua realizagao e auxiliando
na articulacdo necessaria para sua execugao. Da mesma forma, a professora acolheu
a proposta de maneira colaborativa, contribuindo para a organizagdo do momento e
favorecendo a participagao dos estudantes durante todo o

desenvolvimento das atividades.

O planejamento coletivo possibilitou a construgdo de propostas diversificadas,
acessiveis e significativas, envolvendo diferentes formas de aprendizagem por meio
de estimulos visuais, tateis e sensoriais. A divisdo das responsabilidades favoreceu o
comprometimento de todos os integrantes e garantiu a organizagdo adequada dos
materiais e das estagdes.

Avaliagao da 1?2 Etapa

Os estudantes participaram ativamente da roda de conversa, demonstrando interesse
pelo tema proposto. Durante os questionamentos sobre a Copa do Mundo e sua
relagdo com a Matematica, levantaram diversas hipdteses, compartilharam
conhecimentos prévios e contribuiram com exemplos relacionados ao numero de
titulos conquistados pelo Brasil, quantidade de jogadores, numeragao das camisetas
e placares dos jogos.

Observou-se boa participacdo da turma, com envolvimento nas discussbes e
disposicédo para responder aos desafios apresentados. Quando foram questionados
sobre como uma pessoa cega poderia ler e representar numeros e letras, os
estudantes demonstraram curiosidade e interesse em conhecer o Sistema Braille,
realizando perguntas e buscando compreender seu funcionamento.

A atividade promoveu a sensibilizacdo dos estudantes em relagao a deficiéncia visual
e as diferentes formas de comunicacao e aprendizagem. Os alunos compreenderam
que existem outros sistemas de escrita além da escrita convencional e refletiram sobre
a importancia da acessibilidade, do respeito as diferencas e da inclusdo de todos os
estudantes nos processos de ensino e aprendizagem.

Avaliagao 22 Etapa — Desenvolvimento das Estagoes

A atividade foi avaliada de forma muito positiva, considerando o envolvimento e a
participacdo dos estudantes ao longo de todas as estagdes propostas. A turma
demonstrou atencdo as orientagbes iniciais e interesse pelas atividades
desenvolvidas, participando ativamente de cada etapa.

Durante a realizagdo das estagdes, foram garantidas estratégias de acessibilidade e
apoio para atender as necessidades especificas dos estudantes. O estudante surdo



contou com o0 acompanhamento de uma interlocutora, que realizou mediagdo das
explicacdes e orientacdes das atividades. Ja o estudante com Sindrome de Down e
glaucoma recebeu o suporte da Profissional de Apoio Escolar, que auxiliou na
compreensao das propostas e na participacado nas tarefas.

Observou-se que todos os estudantes demonstraram entusiasmo e motivagao,
especialmente em relagdo a conquista da medalha ao final do circuito. Esse recurso
contribuiu para aumentar o engajamento e incentivar a participacdo em todas as
estacoes.

No decorrer da atividade, ndo foram observadas situagdes de resisténcia, conflitos ou
dificuldades significativas de adaptacao a dindmica proposta. As trocas de estagcdes
ocorreram de forma organizada, mediante os comandos dos responsaveis, e todos os
participantes realizaram o rodizio conforme planejado, concluindo as atividades com
sucesso.

Dessa forma, a proposta atingiu seus objetivos, promovendo a participagédo, a
interacao, a inclusao e o envolvimento dos estudantes em um ambiente colaborativo
e acolhedor.

Avaliagao - Estacao 1 - Braille e os numeros

Os estudantes demonstraram grande interesse e curiosidade em relagdo a
representacdo dos numeros em Braille. A atividade tornou-se um desafio motivador,
despertando a participagao ativa da turma durante todo o processo.

Durante as tentativas de escrita, muitos estudantes registraram os numeros de forma
espelhada, o que possibilitou discussbes sobre orientagdo espacial e percepgao tatil.
Alguns conseguiram identificar corretamente os numeros apresentados apenas pelo
toque, enquanto a maioria apresentou dificuldade em diferenciar os numeros 5 e 9 em
Braille, devido a pequena diferengca na posicdo dos pontos que compdem cada
simbolo.

Foram disponibilizadas aos estudantes duas placas-modelo em Braille contendo a
representacdo dos numeros de 1 a 9. Durante a exploragcao do material, os estudantes
perceberam que havia um simbolo igual antes de todos os numeros apresentados.
Diante dessa observacao, foi esclarecido que esse simbolo corresponde ao sinal
numeérico, utilizado para indicar que os caracteres seguintes representam numeros e
nao letras. Os estudantes compreenderam que, no Sistema Braille, esse sinal é
fundamental para diferenciar a representagao numérica da representacgao alfabética.

A atividade favoreceu a compreensao sobre as formas de comunicacgao utilizadas por
pessoas com deficiéncia visual, ampliando o conhecimento dos estudantes sobre
acessibilidade e inclusdao. Além disso, promoveu o desenvolvimento da atengao, da
percepcao tatil, da observacao e do respeito as diferengas.
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O estudante com glaucoma participou da atividade com o auxilio da Profissional de
Apoio Escolar. Demonstrou interesse na exploracédo tatil das placas em Braille,
realizando diversas tentativas de reconhecimento dos numeros por meio do toque.

Durante os registros na folha de atividade, a profissional realizou a escrita dos
numeros de acordo com as respostas e indicagbes fornecidas pelo estudante,
garantindo sua participagao e acesso a proposta desenvolvida.

Avaliagao - Estagao 2 - Campo de futebol adaptado.

A atividade despertou grande interesse e envolvimento dos estudantes, que
participaram de forma ativa durante todo o percurso. Observou-se atengdo as
orientagcdes e respeito ao revezamento entre as estagées de narrador e jogador,
permitindo que todos tivessem a oportunidade de vivenciar diferentes experiéncias
dentro da proposta.

Os participantes demonstraram empenho em seguir os comandos fornecidos pelos
colegas, permanecendo atentos as instrugdes de dire¢cdo. Em alguns momentos,
apresentaram dificuldades para movimentar a bola conforme as orientacbes
recebidas, porém, com os lembretes e mediagdes realizadas, conseguiam retomar a
atencdo aos comandos e prosseguir na atividade.

A proposta mostrou-se desafiadora e motivadora, favorecendo a cooperacao entre os
estudantes. Destacou-se uma dupla que demonstrou grande entusiasmo, pois ambos
desejavam alcancar o objetivo de fazer o gol juntos, evidenciando espirito de equipe
e engajamento.

Durante a realizagao do percurso, alguns estudantes tentaram empurrar os obstaculos
ou passar a bola por cima deles. Nessas situagcdes, foram orientados sobre a
importancia de respeitar as regras previamente estabelecidas, compreendendo que
os desafios faziam parte da dindmica do jogo.

Em relagdo ao estudante com glaucoma, observou-se que a atividade proporcionou
importantes estimulos para o desenvolvimento da orientagdo espacial e da mobilidade.
Embora, neste momento, ele ndo apresente necessidade especifica nessa area, a
proposta contribuiu para ampliar suas experiéncias de deslocamento com base em
referéncias auditivas e comandos verbais. O estudante apresentou dificuldade na
compreensao de alguns direcionamentos, como direita, esquerda e deslocamentos no
espacgo, porém, com o apoio e os direcionamentos oferecidos, conseguiu realizar o
percurso e atingir os objetivos propostos, demonstrando participagao, interesse e
capacidade de adaptagao aos desafios apresentados.

De modo geral, a atividade foi inclusiva e acessivel, possibilitando a participacao de
todos os estudantes. Além de promover a interacédo e a cooperacao, contribuiu para o
desenvolvimento da escuta atenta, da orientacédo espacial, da mobilidade, do respeito
as regras e da compreensdo da importancia do trabalho em equipe. Avaliagao
Estacao 3 - Jogo de memoria tatil e letras em braille



A estagdo despertou grande interesse e envolvimento dos estudantes, que
participaram com entusiasmo das propostas apresentadas. O carater ludico das
atividades tornou o momento divertido e significativo, favorecendo aprendizagem por
meio da exploracéo tatil e da interagcao entre os participantes.

No jogo da memoaria tatil, os estudantes demonstraram curiosidade ao explorar os
diferentes materiais e texturas. A confecgdo das pecas em formatos geométricos
auxiliou na percepgao tatil e no reconhecimento das figuras, contribuindo para que os
participantes identificassem caracteristicas especificas de cada elemento. Muitos
estudantes conseguiram localizar os pares mantendo os olhos fechados, utilizando
apenas o tato, enquanto outros obtiveram sucesso parcial, necessitando de mais
tempo para explorar e diferenciar as texturas e relevos.

Na atividade com as letras em Braille, os estudantes realizaram uma exploracao livre
do material, formando palavras relacionadas a Copa do Mundo, seus proprios nomes
e nomes de jogadores. O tema despertou interesse por fazer parte do universo dos
estudantes, tornando a aprendizagem mais significativa. Durante a proposta, os
participantes perceberam que o Braille também € um sistema de escrita e leitura,
ampliando seus conhecimentos sobre recursos de acessibilidade utilizados por
pessoas com deficiéncia visual.

A atividade mostrou-se importante para o desenvolvimento da percepg¢ao tatil, da
atencédo, da memoria, da coordenacao motora fina e do respeito as diferentes formas
de comunicacdo. Além disso, promoveu a sensibilizagao dos estudantes em relacéo a
acessibilidade, possibilitando experiéncias que favoreceram a compreensdo e a
valorizagao da incluséo.

Avaliacao Estacao 4 - Bandeira do Brasil Sensorial

A avaliagdo do desempenho dos cinco estudantes ocorreu de forma continua e
integrada, analisando tanto o processo de aprendizagem e a postura atitudinal quanto
o alcance das metas pedagdgicas propostas para a estagao .

Durante o desenvolvimento da atividade, os estudantes demonstraram excelente
engajamento, manifestando grande interesse e entusiasmo ao explorar o estimulo
sensorial proporcionado pelas diversas texturas dos materiais (EVA com dlitter,
algodao, EVA felpudo e papel crepom). No aspecto cognitivo, todos os alunos
alcangaram os objetivos propostos: identificaram, associaram e nomearam
corretamente as figuras geométricas da bandeira (retdngulo, losango e circulo),
concluindo com sucesso a colagem nos moldes disponiveis na cartolina.

Nos momentos em que surgiram duvidas ou dificuldades pontuais — seja na
identificacdo do tipo de material ou no direcionamento de onde colar —, o grupo
manifestou uma notavel postura colaborativa. Os proprios estudantes auxiliaram-se
mutuamente através do aprendizado entre pares, garantindo que todos os colegas
superassem as barreiras de forma acolhedora.
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Dessa forma, conclui-se que 100% dos estudantes atingiram plenamente os objetivos
da estacdo, unindo o sucesso na entrega final da tarefa ao desenvolvimento de
competéncias socioemocionais fundamentais, como a empatia e o trabalho em equipe.

Avaliacao Fechamento das Estagoes

A atividade foi avaliada de forma positiva, tanto no aspecto formativo quanto somativo.
Durante a realizacdo das estacdes, os estudantes demonstraram interesse,
participagdo e envolvimento nas propostas, interagindo com os colegas, explorando
0os materiais e realizando as atividades com entusiasmo. Ao longo do percurso, foi
possivel observar a construgcdo de conhecimentos de forma ludica e significativa,
favorecendo a aprendizagem por meio da experimentagao e da participagao ativa.

Ao final das atividades, foi realizada uma conversa coletiva para que os estudantes
compartilhassem suas impressdes sobre a experiéncia. Todos relataram ter gostado
de participar das estacbes e demonstraram satisfacdo com as atividades
desenvolvidas. Cada estudante citou uma estacado de sua preferéncia, evidenciando
que todas foram significativas. Entretanto, as esta¢gdes mais comentadas foram o

campo de futebol e o jogo da memdria, que despertaram maior interesse e
proporcionaram momentos de diversdo e aprendizagem.

A apresentacao do livro Branca de Neve em Braille também contribuiu para ampliar os
conhecimentos dos estudantes sobre diferentes formas de leitura e escrita,
despertando curiosidade e interesse pela exploragao tatili do material. Durante a
conversa final, os estudantes demonstraram compreender os conteudos trabalhados
e, ao responderem as perguntas sobre as estacdes, destacaram que a Matematica
esta presente na Copa do Mundo por meio das contagens, pontuagoes, resultados
dos jogos, medidas e organizagdo das atividades. Essas respostas reforcaram a
compreensao de que a Matematica faz parte de situagdes reais do cotidiano e dos
eventos esportivos.

De modo geral, os objetivos propostos foram alcangcados, uma vez que todos os
estudantes participaram de todas as estagbes, envolveram-se nas atividades e
demonstraram aprendizagem dos conteudos abordados. O encerramento com a
entrega das medalhas e a foto coletiva segurando a Bandeira Sensorial finalizada
valorizou a participacdo de todos e tornou o momento ainda mais significativo,
fortalecendo o sentimento de pertencimento, cooperacgao e valorizagao das conquistas
individuais e coletivas.

Conclusao Final

A realizagdo do Projeto Integrado de Estudo (PIE) permitiu atingir os objetivos
propostos, respondendo de forma positiva a questao inicial relacionada as dificuldades
apresentadas pelos estudantes nas habilidades matematicas e nos aspectos de
atencao. Ao longo das atividades, foi possivel observar que a utilizagdo da tematica
da Copa do Mundo favoreceu o interesse e a participagao dos



estudantes, tornando a aprendizagem significativa e motivadora.

Sob a perspectiva formativa, os estudantes demonstraram avangos na compreensao
de conceitos matematicos relacionados a contagem, comparagdo de quantidades,
resolucado de problemas, identificacdo de figuras geométricas, orientagao espacial e
organizacdo de informagdes. As propostas praticas, ludicas e contextualizadas
contribuiram para ampliar a atencédo, a concentragdo e o envolvimento durante a
realizacdo das atividades, favorecendo a construgdo do conhecimento por meio da
experimentacgao, da investigacéo e da colaboragao entre os pares.

Do ponto de vista somativo, verificou-se que os objetivos e habilidades previstos no
planejamento foram alcangados pelos estudantes. Todos participaram das estagdes,
realizaram os desafios propostos e demonstraram compreensdao dos conteudos
trabalhados, evidenciando que a Matematica esta presente em diferentes situacoes
do cotidiano e, especialmente, no contexto da Copa do Mundo.

Destaca-se a participagdo do estudante com Sindrome de Down e glaucoma, que
esteve envolvido em todas as atividades propostas. Com o apoio da Profissional de
Apoio Escolar e das adaptacbes realizadas, o estudante demonstrou interesse,
interacdo e participacado efetiva, explorando os materiais. Sua presencga ativa nas
estacdes reforgou a importancia das praticas inclusivas e da oferta de estratégias
acessiveis que garantam a participagcao de todos os estudantes.

Também merece destaque a participagdo do estudante surdo, que contou com o
acompanhamento de uma interlocutora de Libras durante todo o desenvolvimento das
atividades. A mediacdo realizada garantiu o acesso as orientagdes, explicagdes e
propostas pedagdgicas, possibilitando que o estudante compreendesse plenamente
as atividades, participasse das discussdes, interagisse com os colegas e realizasse
os desafios propostos em igualdade de oportunidades. Essa estratégia foi
fundamental para assegurar a acessibilidade comunicacional e a efetiva inclusdo do
estudante em todas as etapas do projeto.

De maneira geral, a proposta demonstrou que atividades fundamentadas nos
principios do CCS (Construcionista, Contextualizada e Significativa) e do DUA
(Desenho Universal para a Aprendizagem) favorecem a inclusdo, a aprendizagem
significativa e o desenvolvimento das habilidades académicas e socioemocionais.
Além de promover avangos nos conteudos matematicos e nos aspectos relacionados
a atencao, o projeto contribuiu para o fortalecimento da cooperacgéo, do respeito as
diferencas, da acessibilidade e do protagonismo estudantil, consolidando uma
experiéncia educativa rica, inclusiva e transformadora para todos os participantes.

Participantes
Funcao de Cada Membro da Equipe

O grupo esteve presente e envolvido em todas as etapas do projeto, desde o
planejamento até a execugdo das atividades. Houve participagdo colaborativa de
todos os integrantes, tornando o trabalho prazeroso, organizado e significativo.



Embora todos tenham contribuido coletivamente, cada membro assumiu
responsabilidades especificas que foram fundamentais para o sucesso da proposta.

Adriana teve papel fundamental por ser funcionaria da unidade escolar. Foi
responsavel pela articulagao inicial com a escola, contribuindo para a organizagéo do
espacgo e para o envolvimento da equipe escolar na realizagdo do projeto. No dia da
atividade, atuou como interlocutora do estudante surdo, garantindo sua acessibilidade
e participagao nas propostas. Também auxiliou na atividade da Bandeira Sensorial e
realizou a apresentacao do livro em Braille aos estudantes.

Andreia realizou a ponte entre a equipe externa e a unidade escolar, contribuindo para
a comunicagao e organizagao do projeto. Participou da aquisicdo dos materiais
necessarios para as atividades e, no dia da execucéo, ficou responsavel pela Estacao
da Bandeira Sensorial.

Silvany foi responsavel pela confecgao das placas com os numeros em Braille
utilizadas nas atividades. Durante a realizagdo do projeto, assumiu a condugao da
Estacdo do Campo de Futebol Adaptado, orientando os estudantes e mediando as
propostas desenvolvidas.

Elisa participou da confecgdo do Campo de Futebol Adaptado e ofereceu apoio geral
durante todas as estacgdes. Auxiliou os estudantes que apresentavam dificuldades,
colaborando também na mediagao das atividades e no suporte as necessidades dos
participantes, auxiliou também como intérprete de libras.

Leticia confeccionou os materiais da Estagdo do Jogo da Memaria Sensorial e das
Letras em Braille. No dia da atividade, ficou responsavel pela conducdo dessa
estagao, orientando os estudantes e mediando as experiéncias de exploracio tatil e
de acessibilidade.

Renata foi responsavel por organizar as discussdes do grupo durante o

planejamento, estruturando a proposta de acordo com as necessidades identificadas
pela escola e pelos dados coletados por meio do questionario inicial. Também realizou
a sistematizacao das ideias do grupo, a elaboragao e formalizagdo do projeto . No dia
da atividade, conduziu a abertura das oficinas, apresentou os objetivos da proposta
aos estudantes e ficou responsavel pela Estacado dos Numeros em Braille.

A atuagdo conjunta da equipe, aliada ao comprometimento individual de cada
integrante, possibilitou a realizagdo de uma proposta inclusiva, organizada e
significativa, garantindo a participagdo de todos os estudantes e o alcance dos
objetivos previstos no projeto.
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11 - Cronograma

O cronograma para o desenvolvimento do roteiro de aplicagdo do Plano de
Intervencéao Estratégico (PIE) iniciou-se com a escolha do tema, o planejamento das
atividades, a confec¢cdo dos materiais, a realizacdo da pratica e, posteriormente, a
finalizacao e avaliagao.

Periodo Atividades Desenvolvidas

10 de maio Elaboracao da proposta do roteiro no template; escolha do tema por a
26 de meio de enquete realizada no grupo de WhatsApp; alinhamento das maio
ideias em reunido sincrona no grupo; discussao sobre o tema e planejamento inicial
do PIE.

26 de maio Continuidade da etapa de planejamento; divisdo das tarefas entre os a
01 de membros do grupo para colaboragédo na pratica; planejamento das junho
acoes e elaboragao do template.

02 de Envio do template para verificagdo da tutora; confec¢gdo dos junho a 08
recursos e materiais utilizados na pratica; planejamento da de junho aplicagdo do
PIE.

09 de Aplicagao pratica do Plano de Intervencao Estratégico (PIE) na junho
unidade escolar.

10 de Realizagdo de ajustes finais para conclusdo do Plano de junho a 19
Intervencgéao Estratégico (PIE) e avaliagao das atividades de junho desenvolvidas.

22 de Envio do Plano de Intervengao Estratégico por um dos membros do junho
grupo para a tutora, via e-mail e plataforma.
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- Imagem 1

Imagem 1 - Audiodescrigao

"Fotografia de uma sala de aula ampla e iluminada. As paredes s&o brancas com uma faixa
bege na metade inferior. No teto, ha uma viga de concreto aparente e um ventilador de parede
branco.

No centro a esquerda, uma mulher de cabelos escuros, usando blusa preta e calga estampada,
esta em pé com os bragos cruzados, chamada Renata, professora especialista, passa para os
alunos a introdugao sobre o projeto. Nesse momento ela dirige o olhar para um menino sentado
de costas, que veste camiseta branca e calga azul. A esquerda, aparece parte de outra pessoa
de camiseta azul clara.

Ao fundo, ha um quadro branco com cartazes coloridos e um relégio de parede azul marcando
aproximadamente 14:30. Abaixo do quadro, ha uma mesa de professor com laptop aberto,
garrafa de agua e materiais didaticos. Uma pessoa esta sentada nessa mesa, mas seu rosto
esta coberto por um ema;ji.

As carteiras dos alunos estdo organizadas pela sala. Sobre elas ha diversos jogos
pedagégicos,pecas de domind, tabuleiro com nimeros coloridos de 1 a 9 e outras atividades
com pegas de montar. No canto inferior direito, um aluno de blusa azul esta de costas, com o
rosto também coberto por um emoji. O ambiente transmite uma aula interativa com materiais
inclusivos."




- Imagem 2

Imagem 2 - Audiodescrigao

"Fotografia tirada de cima, mostrando quatro carteiras escolares cinza claro com bordas pretas
unidas formando um quadrado. A luz do sol entra pela janela e faz listras de sombra no chéo
de cimento e sobre as mesas. Na carteira superior esquerda, uma crianga de camiseta branca
com mangas azuis estd com as mé&os sobre a mesa. Ela manipula pecas retangulares de
madeira. Cada pega tem uma letra do alfabeto em relevo e bolinhas, como pontos em braille.
O rosto da crianga esta coberto por um emoji de coragéo vermelho.Na carteira superior direita,
outra crianca de blusa azul escura segura uma das pecas de madeira com a letra D. Varias
outras pegas com letras e pontos em relevo estao espalhadas na mesa. O rosto dessa crianga
também estd coberto por um emoji de coragdo vermelho.Na carteira inferior esquerda, ha
vérias pecas quadradas de madeira clara espalhadas, sem letras visiveis. Ninguém esté
mexendo nelas no momento.Na carteira inferior direita, ha formas geométricas azuis grandes:
circulos, triangulos e quadrados. A mao de uma crianga aparece ao lado das pegas.A cena
mostra um momento de atividade pedagdgica inclusiva. As criangas usam materiais tateis com
letras em braille e formas geométricas para aprendizado. O ambiente é claro e tem foco na

acessibilidade."




- Imagem 3

Imagem 3 - Audiodescrigao

"Fotografia tirada de cima, mostrando duas carteiras escolares cor clara, uma ao lado da outra.
O chao é de cimento com marcas de uso. Na carteira de cima, uma crianga de camiseta branca
com mangas azuis esta sentada. Seu rosto esta coberto por um emoji de coragdo vermelho. A
mao direita da criangca toca um cartaz com numeros de 0 a 9. Cada numero estda em um
retangulo colorido e ao lado ha um quadrado amarelo com pontos em relevo, como em pegas
de domind, para representagao tatil. Os niumeros vao do 0 vermelho até o 9 azul. Atras da
cadeira ha uma mochila rosa.Na carteira de baixo, outra crianga de blusa azul escura aponta
com o dedo indicador para o numero 7 no seu cartaz. O cartaz € idéntico ao da outra mesa:
mostra os numeros de 0 a 9 em retadngulos coloridos, cada um ao lado de um quadrado amarelo
com pontos em relevo representando a quantidade. A cena mostra duas criangas usando
materiais pedagdgicos inclusivos para aprender nimeros em pontos de relevo representando
sistema numérico braille. O foco esta no toque e na leitura tatil das quantidades. O ambiente é

de sala de aula, iluminado pela luz natural."




- Imagem 4

Imagem 4 - Audiodescrigao

"Fotografia de uma sala de aula clara, com paredes brancas. Ao fundo, um quadro branco com
um cartaz onde se |é '"AULA DE ARTES' e 'PROF2 ADRIANA'. Acima do quadro, ha um relégio
de parede azul com numeros vermelhos marcando cerca de 13h40. No centro da imagem, uma
mesa branca. Sobre ela, ha um campo de futebol tatil. O campo é retangular, verde, com as
linhas marcadas por pequenas bolinhas brancas em relevo. Ha duas traves, uma em cada
extremidade: uma onde aparece a de frente a “trave” de plastico branco e outra que aparece
na parte de tras, também é branca com tela. Pegas coloridas em relevo representam
obstaculos ou jogadores: barras azuis, verdes e vermelhas, e cubos pequenos de madeira
essas pegas sdo de material pedagdgico chamado “cuisenaire”. Uma bolinha verde esta
préxima ao gol, nessa bolinha ha estimulo sonoro. Em volta da mesa, cinco pessoas. A
esquerda, uma mulher de camiseta cinza observa e aponta para o campo. No centro, uma
menina de camiseta branca com mangas azuis estd com uma venda branca nos olhos. As
méaos dela estdo espalmadas sobre a mesa, tocando o campo tatil. O rosto dela esta coberto
por um emoji de corag&o vermelho. A direita, outra crianca de blusa de moletom azul observa.
O rosto dela também esta coberto por um emoji de coragdo vermelho. Ao fundo, sentada em
uma mesa, outra pessoa com o rosto coberto por um emoji de coragdo. Na mesa dela ha um
notebook e materiais. A cena mostra uma atividade de inclusdo durante a aula de artes. A
menina vendada explora o campo de futebol tatil com as maos, enquanto a Auxiliar de Apoio
Infantil Andréia, que faz parte da Aplicagao do projeto, e os colegas acompanham. O ambiente

transmite colaboracéo e acessibilidade."




- Imagem 5

Imagem 5 - Audiodescrigao

"Fotografia de uma sala de aula iluminada pela luz do dia. Ao fundo, uma janela com cortinas
verdes claras de tecido, com estampa de ondas. A direita, uma estante preta com varias pilhas
de cadernos e materiais. No centro, uma mulher de 6culos é a Elisa, psicopedagoga do projeto,
esta de cabelo preso, blusa marrom e saia jeans esta inclinada sobre uma carteira escolar
branca. Ela sorri e faz com a méo direita o sinal de 'eu te amo' em Libras: dedo minimo,
indicador e polegar estendidos. Ao lado dela, sentada, uma crianga usa camiseta branca com
mangas azul e vermelha. O rosto da crianga esta coberto por um emoji de coragéo vermelho.
A crianga também faz o sinal de 'eu te amo' em Libras com a méo direita, ele € um estudante
surdo. A mao esquerda dela esta sobre a mesa, tocando pecas azuis de um jogo pedagdgico,
esse jogo € da memoria tatil. Sobre a mesa ha formas geométricas azuis em relevo: circulos,
quadrados e um com textura de grama. Uma das pecgas azuis tem o desenho de uma bola de
futebol.A esquerda, parte de outra mesa com pegas de madeira. Sdo placas retangulares com
letras do alfabeto e bolinhas em relevo, como braile. E possivel ver as letras O, P, H, K, X e Z.
A direita, outra mesa com pecas de madeira quadradas e lisas, além de circulos e retangulos
azuis texturizados, também se trata de um jogo da memadria. Uma mao de crianga aparece na
lateral.A cena mostra um momento de interagao afetiva e inclusiva. A professora e o aluno
compartiiham o sinal de 'eu te amo' em Libras enquanto usam materiais tateis para

aprendizado. O ambiente € acolhedor e voltado a acessibilidade."




- Imagem 6

Imagem 6 - Audiodescrigao

"Fotografia tirada de cima, mostrando uma mesa de sala de aula onde quatro criangas fazem
uma atividade em grupo. A luz do dia entra por uma janela com cortina verde clara ao fundo.
No centro da mesa esta uma grande bandeira do Brasil feita com materiais tateis e brilhantes.
O fundo da bandeira é verde, feito com quadrados de um material chamado E.V.E com glitter.
No centro, um losango amarelo também feito com pequenos pedagos de E.V.A com glitter.
Dentro do losango, um circulo azul escuro preenchido com bolinhas de papel crepom. No meio
do circulo, uma faixa branca feita com algodao, representando a faixa da bandeira. Quatro
criancas estdo em volta da mesa, todas de uniforme com camiseta branca e calga azul. Uma
menina de rabo de cavalo preso com elastico vermelho esta no centro. Ela usa camiseta branca
de manga longa azul marinho e calga preta. O rosto dela esta coberto por um emoji de coragao
vermelho. Com as duas maos, ela cola uma bolinha de papel crepom azul no circulo da
bandeira. A direita, outra crianca de camiseta branca com estampa azul mexe em materiais. A
esquerda, aparece a mao de uma terceira crianga segurando papel. Na parte inferior direita,
vé-se o braco de uma quarta crianga de manga azul.A cena mostra um trabalho coletivo e
sensorial. As criangas montam a bandeira do Brasil usando diferentes texturas: E.V.A com
glitter, papel crepom e algodédo. O ambiente é de cooperagéo e

aprendizado tatil."




- Imagem7

Imagem 7 - Audiodescrigao

"Fotografia de uma sala de aula. Ao fundo, parede branca com quadro verde e cartazes
coloridos acima dele. Um tecido amarelo cobre as mesas ao fundo. No centro, trés pessoas
posam para a foto. Atras, uma mulher de 6culos, cabelo preso e blusa azul clara sorri, ela é a
Adriana, interlocutora de libras que faz parte do projeto. Ela esta com as méaos nos ombros de
duas criangas a sua frente. As duas criangas usam uniforme: camiseta branca com mangas
azuis e calga azul marinho. A camiseta tem a palavra MOGI e um desenho de bonequinhos
azuis. O rosto de ambas as criangas esta coberto por um emoji de coragéo vermelho. A crianga
da esquerda faz com a méo direita o sinal de 'eu te amo' em Libras: dedo minimo, indicador e
polegar estendidos. Na mao esquerda, segura uma medalha dourada com fita azul pendurada
no pescoco. A crianca da direita segura uma medalha dourada igual com a méo direita e
também usa a fita azul no pescogo. Em primeiro plano, desfocada, uma mé&o segura uma
medalha dourada com fita azul, mostrando para a camera. A esquerda, parte de outra pessoa
de calga azul aparece. A cena mostra um momento de celebragao e inclusdo. As criangas
receberam medalhas e a interlocutora acompanha, demonstrando afeto. O gesto em Libras

refor¢ga a comunicagao acessivel e o clima de conquista.”




Imagem 8 - Audiodescrigao

"Fotografia de uma sala de aula. Ao fundo, uma parede branca com um quadro verde e uma
faixa de alfabeto ilustrado acima dele. Ha uma porta aberta a esquerda, com parede de tijolos
ao fundo. O chdo é de cimento e ha carteiras escolares brancas com pés verdes.A esquerda,
uma mulher em pé, a Adriana, interlocutora de libras, participante do projeto, segura um livro
branco grande, aberto, trata-se de um livro infantil com o titulo “Branca de Neve e a rosa
vermelha e outras histérias.” Ela usa 6culos de armagéo escura, blusa azul turquesa de manga
curta e calga preta. O cabelo esta preso. A expressdo dela é de atengdo. As paginas do livro
tém pontos em relevo, caracteristicos do sistema braille. A direita, um menino de perfil esta em
pé de frente para a mulher. Ele usa uniforme escolar: camiseta branca com mangas azuis e
vermelhas por baixo, e calga azul. Com a mao direita, ele toca a pagina direita do livro em
braile. A mao esquerda esta abaixada. Ele olha para a pagina com interesse. Parte de outra
crianga aparece atras do menino, também de uniforme. A cena mostra um momento de
aprendizado inclusivo. A interlocutora apresenta o livro em braille e o aluno explora o material
tatil com a méao, conhecendo a escrita para pessoas cegas. O ambiente é de atencéo e

descoberta."




Imagem 9




Imagem 9 - Audiodescrigao

"Fotografia de uma sala de aula com paredes claras e piso de cimento. Ao fundo, um grande
quadro verde com uma faixa de alfabeto ilustrado acima dele. Na parede a direita, varios
desenhos de borboletas e atividades colados. Hd mesas brancas, cadeiras claras e mochilas
nas costas das cadeiras.No centro da imagem, um grupo de cerca de 15 pessoas posa para a
foto. Sao criangas e quatro mulheres adultas, responsaveis pelo projeto. Todas sorriem. Os
rostos das criangas estdo borrados para preservar a identidade. As criangas usam uniforme
escolar. A maioria veste camiseta branca com mangas e gola azul, e calga ou saia azul
marinho. Na camiseta esta escrito MOGI. Trés criangas estdo agachadas na frente. As demais
estdo em pé, atras. Duas criangas no centro seguram grandes cartazes com a bandeira do
Brasil. As bandeiras foram feitas com colagem de materiais. O fundo é verde, montado com
quadrados de E.V.A brilhante. O losango é amarelo, feito com pedagos do mesmo material. O
circulo é azul escuro feito com bolinhas de papel crepom, preenchido com estrelas brancas de
E.V.Abrilhante e uma faixa branca no meio, feita com algodao. A esquerda, uma mulher Leticia,
profissional de apoio escolar participante do projeto, veste blusa rosa escura e calga preta
abraga uma aluna. Ao fundo, no centro, uma mulher, a Silvany professora especialista
participante do projeto, veste blusa terracota sorri com os bracos abertos. A direita, duas
mulheres, uma de blusa preta - Renata professora especialista participante do projeto, e outra
de blusa marrom - Elisa psicopedagoga participante do projeto , abragam os alunos. A cena
transmite unido e orgulho. O grupo celebra a conclusdo de uma atividade coletiva e inclusiva,
que foi a proposta do projeto “Copa das Descobertas: Inclusdo e Aprendizagem Através do

Brincar.” mostrando as bandeiras do Brasil produzidas com diferentes texturas."







