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Roteiro para elaboragcao do Plano de Intervencao Estratégico (PIE)

1 - Identificagdo do Grupo

Nome Funcao no local de Local de trabalho
trabalho

Helena Maria Gomes de Oliveira Professora auxiliar Pré escolar Cantinho do Céu

Luciana Carla de Oliveira Professora regente Pré escolar Cantinho do Céu
Adriana Lopes Marques Professora de apoio | Pré escolar Alcidina Gama
Fabiana Paola Gomes Rosa Professora de apoio | Escola Municipal Ferrugem Il - Cantinho do Céu

Funcéao de cada membro do grupo na elaboragdo e/ou execugao do PIE:

Plano de Intervengéao Estratégico — Livro "Todos no Sofa"

Educacao Infantil (4 e 5 anos) — Inclusao com LEGO® Braille Bricks

Profissionais da Secretaria Municipal de Educagao
Antes, durante e apés a implementacgao do projeto:

Os profissionais da Secretaria Municipal de Educacgéo serao responsaveis por garantir a organizagao
e a distribuicdo adequada dos kits LEGO® Braille Bricks as escolas participantes.

Também deverdo acompanhar o desenvolvimento do projeto, promovendo agdes formativas que
fortalegam o uso pedagdgico do recurso, incentivando praticas inclusivas que beneficiem todas as
criangas da Educacao Infantil.

Plano de Intervengéao Estratégico
12 Situacado: Formacao Continuada

Planejar e desenvolver momentos de formagéo continuada para professores e equipes pedagogicas,
com base nos conhecimentos adquiridos sobre o uso do LEGO® Braille Bricks, utilizando como
referéncia o livro Todos no Sofa.

As oficinas poderao apresentar propostas praticas envolvendo:

Contagem e sequéncia numérica;

Relagao entre numero e quantidade;

Identificagéo e classificagdo dos animais da histéria;
Exploracéo tatil e sensorial dos personagens;

Construgao de palavras e numerais em Braille utilizando o LBB.

Esses encontros deverdo favorecer a troca de experiéncias e o acompanhamento das praticas
pedagégicas desenvolvidas nas escolas.

CC BY-NC 4.0: O trabalho: Plano de Intervengao Estratégico da Formacéo de
Educadores para o Uso do LEGO Braille Bricks esta licenciado com uma Licenca Creative
Commons - Atribuicdo-NaoComercial 4.0 Internacional.
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22 Situagao: Acompanhamento Pedagogico

Atuar de forma colaborativa com professores da Educacao Infantil e profissionais do Atendimento
Educacional Especializado (AEE), oferecendo suporte pedagdgico para o planejamento e a execugéo
das atividades inclusivas relacionadas ao projeto.

O acompanhamento devera incentivar a utilizagdo do LEGO® Braille Bricks em atividades coletivas,
promovendo a participagao ativa de todas as criangas da turma.

Diretores, Vice-diretores e Coordenadores Pedagogicos

Compete a equipe gestora organizar a logistica de utilizagdo dos kits LEGO® Braille Bricks na
escola, garantindo que o material seja utilizado de forma inclusiva por todas as criangas da sala.

Também deverdo promover momentos de estudo e planejamento entre os professores, incentivando
atividades praticas baseadas na histéria Todos no Sofa e organizando a redistribuicdo dos kits
conforme a necessidade da turma.

Professores da Sala Comum e do AEE

Os professores deverdao desenvolver um trabalho articulado, planejando conjuntamente estratégias
que favorecam a participagdo de todas as criangas. As atividades realizadas poderao reforgar
conceitos, como:

Contagem de animais;

Correspondéncia entre nimero e quantidade;
Sequéncia numérica;

Exploragdo dos nomes dos animais em Braille;
Jogos sensoriais utilizando o LEGO® Braille Bricks.

Professor Especialista em Braille

O professor especialista em Braille atuara como mediador no processo de inclusdo, auxiliando os
demais docentes na compreensao dos conceitos basicos do sistema Braille e na utilizagao
pedagogica do LEGO® Braille Bricks.

Também podera participar das formagdes e oficinas praticas, orientando a elaboracao de atividades
acessiveis relacionadas ao livro Todos no Sofa, explorando numeros, quantidades e animais por
meio de recursos tateis, ludicos e multissensoriais.

Essa atuacdo colaborativa contribuira para que o projeto favorega o desenvolvimento da
alfabetizacado inicial, do raciocinio légico-matematico, da percepcgao tatil e da convivéncia inclusiva
entre todas as criangas da Educagéo Infantil.

2 — Titulo do PIE:

"Todos no Sofa: explorando numeros, quantidades e animais por meio da literatura infantil e do
LEGO® Braille Bricks"

3 - Descrigao do Contexto

O presente Plano de Intervencdo Estratégico sera desenvolvido na Escola Municipal Pré-Escolar
Cantinho do Céu, localizada na zona rural do municipio de Pocrane, Minas Gerais. A instituicao

CC BY-NC 4.0: O trabalho: Plano de Intervencao Estratégico da Formacéo de Educadores para o Uso do LEGO Braille
Bricks esta licenciado com uma Licenga Creative Commons - Atribuicdo-NaoComercial 4.0 Internacional.
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integra uma rede composta por cinco escolas municipais e esta situada no centro de uma
comunidade rural, a aproximadamente 14 quildmetros da rodovia asfaltada e a 52 quildbmetros da
sede do municipio, contando, entretanto, com facil acesso ao transporte publico escolar. A escola
atende criangas da Educagéo Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental em um Uunico
prédio, dispondo de quatro salas de aula destinadas as atividades pedagdgicas.

A infraestrutura da instituicdo contempla brinquedoteca, secretaria, cozinha, refeitério, quadra
esportiva e parque infantil, espacos que favorecem o desenvolvimento de praticas pedagodgicas
diversificadas e ludicas. A escola n&do possui Sala de Recursos Multifuncionais, o que demanda que
as estratégias inclusivas sejam planejadas e executadas no contexto da sala comum, garantindo a
participac&o de todas as criangas nas experiéncias de aprendizagem.

O publico atendido pelo presente plano é composto por criancas de 4 e 5 anos de idade matriculadas
na Educacgao Infantil. Embora ndo haja estudantes com deficiéncia visual ou cegueira na turma, ha
criangas publico-alvo da Educacido Especial, incluindo estudantes com Transtorno do Espectro
Autista (TEA) e Transtorno do Déficit de Atengdo e Hiperatividade (TDAH). Dessa forma, o
planejamento das atividades considera principios de educacéo inclusiva, utilizando recursos ludicos e
multissensoriais que favorecam a participacdo, a interagdo e o desenvolvimento de todas as
criangas.

As abordagens pedagoégicas adotadas pela escola valorizam o brincar, a literatura infantil, a
exploragdo do ambiente, a interacdo social e as experiéncias concretas como elementos
fundamentais para a construgdo do conhecimento na Educacgao Infantil. Nesse contexto, o uso do
LEGO® Braille Bricks, mesmo na auséncia de estudantes com deficiéncia visual, constitui um
recurso pedagogico inclusivo capaz de ampliar as possibilidades de aprendizagem por meio da
exploragdo tatil, da percepgao espacial, do desenvolvimento da linguagem, do raciocinio l6gico e das
habilidades matematicas iniciais.

A equipe escolar é composta por cinco professores, sendo trés docentes regentes, uma professora
auxiliar e uma profissional de apoio, além de dois motoristas, duas monitoras, duas auxiliares de
servicos gerais, coordenadora pedagodgica, diretora, psicologa e assistente social. A atuagao
integrada desses profissionais contribui para o desenvolvimento de praticas colaborativas voltadas ao
atendimento das necessidades educacionais das criangas, fortalecendo a inclusdo e o
acompanhamento do desenvolvimento integral dos estudantes.

Considerando essas caracteristicas, o Plano de Intervencao Estratégico sera desenvolvido por meio
de atividades fundamentadas na literatura infantil, especialmente na obra "Todos no Sofa",
explorando numeros, quantidades e animais de forma ludica, acessivel e inclusiva. A proposta busca
favorecer o desenvolvimento cognitivo, social, afetivo e sensorial das criangas, promovendo
experiéncias significativas de aprendizagem e assegurando a participagdo ativa de todos os
estudantes, respeitando suas particularidades e potencialidades.

4 - Tema

O Plano de Intervengdo Estratégico tem como tema "Todos no Sofa: explorando numeros,
quantidades e animais por meio da literatura infantii e do LEGO® Braille Bricks", tendo como
publico-alvo criangas de 4 e 5 anos da Educagéo Infantil. A escolha desse tema fundamenta-se na
abordagem Construcionista, Contextualizada e Significativa (CCS), que compreende a aprendizagem
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como um processo ativo de construgdo do conhecimento, no qual a crianga participa de forma
protagonista, explorando, experimentando e estabelecendo relagcdes entre os conteudos escolares e
suas vivéncias cotidianas.

Sob a perspectiva construcionista, a utilizacdo da literatura infantil associada as atividades praticas
com o LEGO® Braille Bricks favorece a construgdo do conhecimento por meio da manipulagéo de
materiais concretos, da resolu¢cdo de desafios e da interagdo entre as criangas. O livro "Todos no
Sofa" apresenta uma narrativa envolvente e préoxima do universo infantil, permitindo que conceitos
matematicos iniciais, como contagem, sequéncia numeérica, relacdo entre numero e quantidade e
comparacdo de quantidades, sejam explorados de forma ludica e significativa, estimulando a
curiosidade e a participagéo ativa dos estudantes.

A escolha do tema também considera o principio da aprendizagem significativa, uma vez que os
animais presentes na histéria, as brincadeiras, as situagbes de contagem e os elementos do
cotidiano fazem parte das experiéncias das criangas, especialmente por estarem inseridas em uma
comunidade rural, onde o contato com diferentes animais & frequente. Dessa forma, os novos
conhecimentos podem ser relacionados aos saberes prévios dos estudantes, favorecendo uma
aprendizagem mais consistente, compreensivel e aplicavel as suas vivéncias.

No aspecto da contextualizagdo, o tema dialoga diretamente com a realidade da Escola Municipal
Pré-Escolar Cantinho do Céu, considerando sua localizagdo na zona rural, sua estrutura fisica, os
recursos disponiveis e as caracteristicas do publico atendido. As atividades propostas podem ser
realizadas utilizando os espacos pedagdgicos existentes, como a brinquedoteca, o parque e a
quadra, além da prépria sala de aula, valorizando o brincar e as experiéncias concretas como
estratégias fundamentais para o desenvolvimento infantil.

Outro aspecto relevante para a escolha do tema é sua contribuicdo para a promog¢ao da Educacéao
Inclusiva. Embora a turma nao possua estudantes com deficiéncia visual, conta com criangas
publico-alvo da Educagéo Especial, incluindo estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e
Transtorno do Déficit de Atengao e Hiperatividade (TDAH). Nesse contexto, o uso do LEGO® Braille
Bricks amplia as possibilidades pedagdgicas ao oferecer um recurso multissensorial que estimula a
percepgao tatil, a coordenagdo motora, a atengéo, a organizagdo espacial e o desenvolvimento da
linguagem, beneficiando todas as criangas da turma e promovendo praticas inclusivas
fundamentadas no Desenho Universal para a Aprendizagem.

Assim, o tema escolhido constitui um eixo integrador capaz de articular literatura, matematica,
linguagem, ludicidade e inclusdo, proporcionando experiéncias de aprendizagem que respeitam as
diferengas individuais, valorizam a participagdo de todos os estudantes e favorecem o
desenvolvimento integral das criangas. A proposta evidencia que recursos originalmente
desenvolvidos para a acessibilidade podem enriquecer o processo educativo de toda a turma,
fortalecendo uma cultura escolar pautada na equidade, na colaboragéo e no direito de aprender de
maneira significativa.

5 - Objetivos
5.1 - Objetivo geral: Promover o desenvolvimento do raciocinio légico-matematico e ampliar o

conhecimento sobre os animais por meio da exploragdo da histéria "Todos no Sofa".
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5.2 - Objetivos especificos:

Identificar nimeros e realizar contagens simples.

Relacionar numero e quantidade.

Comparar quantidades (mais, menos, igual).

Reconhecer e nomear diferentes animais presentes na historia.
Desenvolver a oralidade por meio da recontagem da histéria.
Estimular a coordenagéo motora fina e ampla.

Favorecer a interacao e o trabalho coletivo.

6. Habilidades e Competéncias da BNCC

e Campo de Experiéncia: O Eu, o Outro e o N6s

EI03EO03 — Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagdo, cooperagao
e solidariedade em brincadeiras e atividades em grupo.

EI03EO06 — Manifestar interesse e respeito por diferentes formas de viver e pelas caracteristicas dos
colegas, convivendo de maneira inclusiva e respeitosa.

e Campo de Experiéncia: Corpo, Gestos e Movimentos

EI03CG02 — Demonstrar controle e adequacdo do uso do corpo em brincadeiras, jogos e demais
situacdes de interagdo e exploragdo dos espagos.

EI03CG05 — Coordenar habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e
necessidades em diferentes situagdes.

e Campo de Experiéncia: Tragos, Sons, Cores e Formas

EI03TS02 — Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, modelagem e outras
formas de expressao artistica.

EI03TS03 — Reconhecer as qualidades do som, das cores, das formas e das texturas presentes nos
objetos e materiais utilizados nas atividades.

e Campo de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagido

EIO3EF03 — Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e tentando
identificar palavras conhecidas.

EI03EF04 — Recontar histérias ouvidas, apoiando-se nas ilustragdes e nos personagens.

EIO3EF07 — Levantar hipoteses sobre géneros textuais, reconhecendo suas fungbes sociais e
caracteristicas.

e Campo de Experiéncia: Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformagoes

EIO3ETO01 — Estabelecer relagdes de comparagéo entre objetos, observando suas propriedades.

EI0O3ETO05 — Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancgas e diferencgas.
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EIO3ETO07 — Relacionar niUmeros as suas respectivas quantidades e identificar a sequéncia numérica
em diferentes situagbes do cotidiano.

EIO3ETO08 — Expressar medidas e construir relagdes de comparagéo entre quantidades, tamanhos e
posicoes.

7 — Conteudo Programatico

Os conteudos programaticos previstos para o desenvolvimento do Plano de Intervengéo Estratégico
foram organizados de forma integrada, contemplando a literatura infantil, a matematica, a linguagem
oral, a percepcao sensorial e a educagao inclusiva, utilizando o livro Todos no Sofa e o LEGO®
Braille Bricks como recursos pedagodgicos. Esses conteudos serdo desenvolvidos de forma
interdisciplinar, ludica e contextualizada, favorecendo a participagao ativa das criangas e promovendo
aprendizagens significativas, colaborativas e inclusivas, em consonancia com os principios da BNCC
e da abordagem Construcionista, Contextualizada e Significativa (CCS).

Linguagem Oral e Literatura Infantil

Escuta e apreciagcédo da narrativa.

Reconto oral da histéria.

Identificagdo dos personagens e animais presentes no livro.
Ampliagéo do vocabulério relacionado aos animais.
Sequéncia légica dos acontecimentos da historia.
Interpretagéo oral e participagdo em rodas de conversa.

Matematica

Contagem oral de objetos e personagens.

Relagao entre numero e quantidade.

Sequéncia numérica crescente.

Comparagao de quantidades (mais, menos e igual).

Agrupamento e classificagdo de elementos.

Resolugao de pequenas situagdes-problema envolvendo quantidades.

Ciéncias e Conhecimento de Mundo

Identificagdo e nomeacgao dos animais presentes na histéria.
Caracteristicas dos animais (tamanho, sons e formas de locomogao).
Observagao das diferencas e semelhancgas entre os animais.
Relagao dos animais com o cotidiano das criangas do meio rural.

Desenvolvimento Motor e Sensorial

Manipulacéo de pecas LEGO® Braille Bricks.

Coordenacao motora fina por meio de encaixes e construcoes.
Exploracéo tatil de diferentes materiais e texturas.
Organizagéao espacial utilizando jogos e brincadeiras.

Inclusdo e Interagéo Social

e Participacao em atividades coletivas.
e Cooperagao durante jogos e desafios em grupo.
e Respeito as diferengas e valorizagdo da diversidade.
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e Compartilhamento de materiais e construgéo coletiva do conhecimento.

Conteudos especificos com LEGO® Braille Bricks

Reconhecimento de niumeros utilizando blocos tateis.

Associacao entre numeral e quantidade.

Construgado dos nomes dos animais utilizando letras.

Sequéncia numérica por meio da manipulagao dos blocos.

Organizagéo e classificagao de pegas por cor, forma e quantidade.

Desenvolvimento da percep¢ao espacial e do raciocinio l6gico por meio de construgdes e
desafios ludicos.

8 - Recursos didaticos

Para a implementagéo do Plano de Intervengéo Estratégico serao utilizados recursos diversificados

que favoregam a aprendizagem ativa, ludica e inclusiva das criangas da Educagéo Infantil.
Recursos materiais:

e Livro Todos no Sofa;

e Kit LEGO® Braille Bricks;

e Animais de brinquedo e miniaturas;

e Cartazes com numerais e quantidades;

e Cartazes ilustrados com os animais da histdria;

e Tecido ou caixa de papelao representando o sof3;
e Cartolina, papel kraft e papel A4;

e Cola, tesoura sem ponta, lapis de cor, giz de cera e tinta guache;
e Massinha de modelar;

e EVA, feltro e materiais com diferentes texturas;

e Caixa de som para musicas e sons dos animais;

e Jogos de associagdo entre niUmeros e quantidades;

e Recursos naturais do ambiente escolar e brinquedoteca.
Recursos humanos:

e Professora regente;

e Professora auxiliar;

e Profissional de apoio;

e Coordenagéao pedagogica;
e Equipe gestora;

e Psicologa e assistente social, quando pertinente as agdes inclusivas.
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9 - Desenvolvimento do PIE - Atividades

O desenvolvimento do Plano de Intervengéo Estratégico sera realizado por meio de experiéncias
ludicas e investigativas, fundamentadas na abordagem Construcionista, Contextualizada e
Significativa (CCS).

Etapa 1 — Sensibilizagdo e apresentagdo da histéria - Realizar a leitura compartilhada do livro Todos
no Sofa, promovendo uma roda de conversa sobre 0s personagens, 0s animais e os acontecimentos
da narrativa. As criangas serdo incentivadas a levantar hipéteses, comentar suas experiéncias e

relacionar a historia ao seu cotidiano.

Etapa 2 — Exploragdo dos numeros e das quantidades - Utilizando os personagens da historia, as
criangas realizardo atividades de contagem, comparagdo de quantidades, sequéncia numeérica,
classificagédo e representagcdo dos animais. Os LEGO® Braille Bricks serado utilizados para montar os
animais presentes ou ndao na narrativa, permitindo que todas as criangas explorem os conceitos

matematicos por meio da manipulagéo concreta.

Etapa 3 — Exploragdo dos animais - As criancas identificardo os animais presentes na historia,
observando caracteristicas como tamanho, sons, locomogéo e habitat. Serdo realizadas atividades
de classificagdo, comparagdo e construgdo dos nomes dos animais utilizando os blocos LEGO®

Braille Bricks, favorecendo o desenvolvimento da linguagem e da percepgao visual e tatil.

Etapa 4 — Jogos e desafios colaborativos - Serao organizadas brincadeiras em pequenos grupos
utilizando os blocos LEGO® Braille Bricks para construir numerais, organizar sequéncias, representar
0s animais, suas quantidades e solucionar pequenos desafios matematicos relacionados a histéria.

Essas atividades estimulam a cooperagéo, a comunicagao e a resolugao de problemas.

Etapa 5 — Culminancia - As criangas participardo de uma exposig¢ao pedagodgica intitulada "Todos no
Sofa", apresentando os painéis produzidos, as construgdes realizadas com o LEGO® Braille Bricks e
as atividades desenvolvidas durante o projeto. Também realizardo a dramatizagéo da histéria e jogos

envolvendo numeros, quantidades e animais.

10 - Avaliagao

A avaliagéo sera processual e continua, considerando o desenvolvimento integral das criangas e sua
participagédo nas atividades propostas.
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Sera realizada no inicio do projeto a Avaliagao Diagndstica, por meio de observagdes e rodas de
conversa, buscando identificar:

Conhecimentos prévios sobre niumeros e quantidades;

Capacidade de contagem oral;

Reconhecimento dos animais;

Desenvolvimento da linguagem oral;

Interesse pela leitura e pelas brincadeiras matematicas;

Habilidades motoras relacionadas a manipulagéo dos blocos LEGO® Braille Bricks.

Essas informagfes orientardo o planejamento das intervencdes pedagogicas.

Durante todo o desenvolvimento do projeto ocorrera a Avaliacdo Formativa, por meio da observagéo
sistematica das interagdes e das produgdes das criangas.

Serdo considerados os seguintes critérios:

Participagdo nas atividades coletivas;

Interesse e envolvimento durante as propostas;

Evolugdo na contagem e na relagdo numero-quantidade;

Capacidade de organizar sequéncias numéricas;

Reconhecimento e classificagdo dos animais;

Desenvolvimento da coordenagdo motora fina durante o uso do LEGO® Braille Bricks;
Capacidade de resolver desafios utilizando materiais concretos;

Interacéo, cooperagéo e respeito as diferengas entre os colegas.

Os registros poderdo ser realizados por meio de fotografias, portfélio, fichas de observagéo e
producdes das criangas.

Ao final do projeto sera realizada a Avaliagdo Somativa. Uma analise global dos avangos
apresentados pelas criangas, considerando os objetivos estabelecidos no Plano de Intervengao
Estratégico.

Serdo observados:

Reconhecimento dos numerais trabalhados;

Associagao entre nimero e quantidade;

Realizagéo de contagens simples;

Classificacao e identificagdo dos animais;

Participagdo na dramatizagao da historia;

Capacidade de utilizar os LEGO® Braille Bricks para representar niUmeros, letras e
quantidades;

e Desenvolvimento da autonomia, criatividade e interagao social.

A culminancia do projeto servira como momento de socializagao das aprendizagens construidas.

A eficacia das acgbes propostas sera verificada por meio da comparagdo entre os conhecimentos
identificados na avaliagdo diagndstica e os resultados observados ao final do projeto. Embora a
turma nao possua estudantes com deficiéncia visual, 0 uso do LEGO® Braille Bricks sera avaliado
como recurso pedagogico inclusivo e multissensorial, verificando sua contribuicdo para o
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desenvolvimento da percepcéo tatil, da atencdo, da concentracdo, da linguagem e da aprendizagem
dos conceitos matematicos iniciais, beneficiando especialmente as criangas publico-alvo da
Educacéo Especial.

11 - Cronograma

Etapa Atividade Periodo
12 etapa Apresentagao do livro e roda de conversa 1° dia
22 etapa Exploragao dos personagens, animais e contagem 2° dia
32 etapa Atividades com numeros e quantidades utilizando | 3° dia

LEGO® Braille Bricks

42 etapa Jogos colaborativos, classificagao e construgiao | 4° dia
dos animais e do nomes dos animais

52 etapa Producio artistica, dramatizagdo e preparagdo da | 5° dia
exposicao

Culminancia Exposicao "Todos no Sofa" e socializagao das | Encerramento do
aprendizagens projeto

12 — Referéncias

https://trocandosaberes.com.br/wp-content/uploads/2019/02/Cartilha-Orienta%C3%A7 % C3%A30-e-M

obilidade.pdf
https://trocandosaberes.com.br/wp-content/uploads/2022/03/02-Apostila-de-Audiodescricao.pdf

13 - Registro da execugao de uma ou mais etapas

Descrigdo da Atividade Desenvolvida: Durante esta etapa do Plano de Intervengéo Estratégico (42
etapa), as criangas foram convidadas a reproduzir e construir animais utilizando o LEGO® Braille
Bricks sobre bases de encaixe. Inicialmente, foi realizada uma roda de conversa retomando a histoéria
Todos no Sofa, explorando os animais presentes na narrativa e suas caracteristicas. Em seguida, as
criangas observaram modelos de animais e foram desafiadas a representa-los utilizando as pecas
LEGO®.

Organizadas em pequenos grupos, as criangas selecionaram as pegas, observaram cores, tamanhos
e formas, planejando coletivamente como montar cada figura. Nas imagens, € possivel observar a
construgdo de diferentes animais, inspirados na histéria, utilizando estratégias de composicgéo,
comparacgao e organizagao espacial.

A atividade favoreceu o desenvolvimento da coordenagdo motora fina, da percepcgéo visual, da

criatividade, da atengéo e do raciocinio Idgico. Além disso, possibilitou a exploracdo de conceitos
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matematicos relacionados a contagem de pecas, comparagdo de quantidades, identificagdo de
formas geométricas e localizagéo espacial.

O uso do LEGO® Braille Bricks proporcionou uma experiéncia inclusiva e multissensorial, permitindo
que as criangas manipulassem os blocos, explorassem texturas e desenvolvessem habilidades de
resolugcao de problemas durante o processo de construgdo. A interagdo entre os colegas estimulou o
didlogo, a cooperagdo e a tomada de decisbes em grupo, aspectos fundamentais para o
desenvolvimento socioemocional na Educacado Infantil.Essa atividade demonstrou como o LEGO®
Braille Bricks pode ser utilizado além da alfabetizagdo Braille, constituindo-se em um recurso
pedagogico inclusivo que favorece a aprendizagem significativa, a criatividade e o desenvolvimento

integral das criangas da Educacéo Infantil.
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