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Roteiro para elaborac&o do Plano de Intervencéo Estratégico (PIE)

— Identificagc&o do Grupo

Nome Funcdo no local | Local de trabalho
de trabalho

ANGELA MARIANO DE | Professora  do [ ESCOLA MUNICIPAL MARIANA

OLIVEIRA BARRETO | Ensino AMALIA
Fundamental | e
de AEE
ELISANGELA MARIA | Professora da| ESCOLA MUNICIPAL PEDRO
DOS SANTOS Educacéao RIBEIRO
GADELHA Infantil e de AEE
JOSELMA CRISTINA Professora de | ESCOLA MUNICIPAL ROTARY
DE OLIVEIRA AEE
OSANO SILVESTRE Professor do ESC;OLA MUNICIPAL MARIANA
LOPES Ensino AMALIA
Fundamental |
RITA DE CASSIA Auxiliar ESCOLA MUNICIPAL PEDRO
MAYARA DE FARIAS | administrativo RIBEIRO
FREITAS

2 — Titulo do PIE: LEGO® Braille Bricks
3 - Descricdo do Contexto

A Escola Municipal Pedro Ribeiro localiza-se na rua Dom Severino Vieira S/N,
Bairro Matriz, Vitéria de Santo Antdo-PE, geograficamente encontra-se préxima a
uma grande praca, que € um ponto de encontro da comunidade e a Igreja Matriz de
Santo Antdo. Numa regido de facil acesso ao transporte publico e esta a 15 minutos
do centro comercial da cidade.

Atende estudantes da Educacdo Infantil, Ensino Fundamental | e I, e EJA-
Fundamental, com diferentes necessidades e formas de aprendizagem, valorizando
uma educacao inclusiva, participativa e de qualidade para todos. Nesse sentido
identificou-se a necessidade de ampliar as estratégias pedagogicas que promovam a
acessibilidade, a alfabetizacdo e o0 desenvolvimento integral dos estudantes,
especialmente daqueles com deficiéncia visual e dos que apresentam
desenvolvimento atipico.

Diante dessa realidade, torna-se fundamental investir em recursos inovadores e
ltdicos que favorecam a participacéo ativa dos estudantes no processo de ensino e
aprendizagem. O brincar, a exploracdo sensorial e a interacdo com materiais
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concretos contribuem significativamente para a construcdo do conhecimento,
estimulando a autonomia, a criatividade e o desenvolvimento das habilidades
cognitivas e sociais.

Nessa perspectiva, o projeto propde a utilizacdo do Lego Braille Bricks como uma
ferramenta pedagodgica inclusiva, capaz de unir ludicidade, acessibilidade e inovagéo.
Por meio desse recurso, os estudantes poderdo explorar letras, palavras e conceitos
de forma tatil e divertida, fortalecendo o processo de alfabetizacéo e letramento. Além
disso, o material favorece a inclusdo ao possibilitar que criancas com e sem
deficiéncia aprendam juntas, compartilhando experiéncias e construindo
conhecimentos de maneira colaborativa.

Assim, o projeto busca fortalecer praticas pedagodgicas que respeitem as
singularidades dos estudantes, promovendo uma educa¢cao mais acessivel, equitativa
e significativa para todos.

Sua equipe € composta por: 01 diretora, 01 vice-diretora, 02 coordenadoras, 01
pedagoga, 01 secretéria, 18 auxiliares administrativos, 25 auxiliares de servigos
gerais, 03 porteiros, 16 merendeiras, 04 guardas patrimoniais, 04 professores da
Educacéo Infantil, 10 professores do Ensino Fundamental |, 29 professores do Ensino
Fundamental 1l, 13 professores do EJA, 04 professores do AEE, 01 inatrutira de
Libras, 06 intérpretes de Libras, 03 braillistas e vinte e seis profissionais de apoio.

4 -Tema

Maos que brincam e aprendem: Lego Braille Bricks como ferramenta de
ludicidade e incluséao.

O tema foi escolhido a partir da vivéncia das professoras envolvidas no projeto e
do contato com o LEGO® Braille Bricks, uma ferramenta pedagogica voltada para o
ensino do sistema Braille de forma Iudica e interativa. Ao conhecer o material, a
primeira reacao foi a exploracdo espontanea das pecas, tocando as células Braille,
construindo, brincando e interagindo com os blocos. Essa experiéncia despertou o
interesse em introduzir a ferramenta no processo de alfabetizacéo e letramento da
realidade escolar em que atuamos.

A contextualizacao do tema considera as condi¢cdes e 0s recursos disponiveis
na instituicdo de ensino, incluindo os materiais pedagdogicos acessiveis e a atuacao
dos profissionais envolvidos no processo educativo. A proposta mostra-se viavel
dentro do contexto escolar, pois possibilita a participacao ativa dos estudantes por
meio de atividades praticas, colaborativas e significativas, favorecendo a
aprendizagem de forma dindmica e motivadora.

O projeto “Maos que Brincam Aprendem” utiliza o LEGO® Braille Bricks como
recurso para o ensino do sistema Braille e para o desenvolvimento das habilidades
de leitura e escrita. A proposta busca transformar a alfabetizacdo em uma

CC BY-NC 4.0: O trabalho: Plano de Intervencgéo Estratégico da Formacéo de Educadores para o Uso do LEGO Braille
Bricks esta licenciado com uma Licenga Creative Commons - Atribuicdo-NaoComercial 4.0 Internacional.




AVa
AVAVAY
AY

Programa @ unesp -
b 4 g
I I BRAILLE| =~ CPlDES‘é‘\ s
c3

DORINA e
NOWILL e Unoeste
PARA CEGOS

experiéncia ludica, estimulando a curiosidade, a criatividade, a interacdo social e 0
protagonismo dos estudantes.

A contribuicdo do tema para a Educacéao Inclusiva € um dos seus principais
aspectos. O uso do LEGO® Braille Bricks favorece a participacao conjunta de
criangas com deficiéncia visual, baixa viséo e demais estudantes, promovendo
situacfes de aprendizagem compartilhadas. Dessa forma, o projeto fortalece a
inclusado, a equidade e o respeito as diferencas, reconhecendo e valorizando a
diversidade presente no ambiente escolar. Além disso, contribui para a construcao
de uma cultura inclusiva, na qual todos aprendem juntos, desenvolvendo atitudes de
cooperacao, empatia e respeito matuo.

5 - Objetivos
5.1 - Objetivo geral:

Promover a inclusdo, a acessibilidade e a aprendizagem significativa dos
estudantes com deficiéncia visual, desenvolvimento atipico e desenvolvimento tipico
por meio de experiéncias ludicas que utilizem o Lego Braille Bricks, jogos tateis,
materiais sensoriais e recursos pedagoégicos acessiveis, favorecendo o
desenvolvimento cognitivo, social, emocional e a autonomia dos educandos.

5.2 - Objetivos especificos:

e Desenvolver préticas pedagodgicas inclusivas que garantam a participacao
ativa de todos os estudantes nas atividades propostas.

e Utilizar o Lego Braille Bricks, jogos tateis, materiais concretos e recursos
sensoriais como ferramentas facilitadoras da aprendizagem.

e Estimular a percepcao tatil, visual, auditiva e espacial por meio de atividades
lGdicas e exploratérias.

e Favorecer o processo de alfabetizacdo e letramento utilizando recursos
acessiveis e estratégias diversificadas de ensino.

e Incentivar o desenvolvimento da coordenacdo motora fina, da atencédo, da
concentracdo e da memoria.

e Promover a autonomia dos estudantes com deficiéncia visual e daqueles com
desenvolvimento atipico nas atividades escolares e na interagdo com o0s
colegas.

e Desenvolver habilidades de comunicacéo, socializagao e trabalho colaborativo
entre estudantes tipicos, atipicos e com deficiéncia visual.

e Estimular o raciocinio logico, a resolucao de problemas e a criatividade por
meio de jogos educativos e desafios adaptados.

e Sensibilizar a comunidade escolar para a importancia da incluséo, do respeito
as diferencas e da valorizacdo da diversidade.

e Ampliar o repertdério de recursos pedagolgicos acessiveis da escola,
contribuindo para a construcdo de um ambiente educacional mais inclusivo,
acolhedor e equitativo.
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e Proporcionar experiéncias de aprendizagem que considerem as
potencialidades e necessidades individuais dos estudantes, promovendo seu
desenvolvimento integral.

6. Habilidades e Competéncias da BNCC

Gerais da BNCC

O projeto contempla as seguintes Competéncias Gerais da Base Nacional
Comum Curricular:

1. Conhecimento
Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos para compreender
e colaborar na construcado de uma sociedade inclusiva.

2. Pensamento cientifico, critico e criativo
Investigar, explorar, criar estratégias e solucionar desafios por meio da utilizacéo de
recursos tateis, sensoriais e tecnoldgicos.

4. Comunicacao
Utilizar diferentes linguagens — verbal, escrita, visual, tatil e Braille — para
expressar ideias, sentimentos e compartilhar conhecimentos.

5. Cultura Digital
Compreender e utilizar tecnologias e recursos inovadores como ferramentas de
aprendizagem e incluséao.

8. Autoconhecimento e autocuidado
Reconhecer suas potencialidades, desenvolver autonomia e confianga em suas
capacidades.

9. Empatia e cooperacao
Exercitar a escuta, o respeito as diferencas e a colaboracao entre estudantes com e
sem deficiéncia.

10. Responsabilidade e cidadania
Promover atitudes inclusivas, éticas e respeitosas, valorizando a diversidade
humana.

Habilidades da BNCC Relacionadas ao Projeto

Lingua Portuguesa

EFO1LPO5
Reconhecer o sistema de escrita alfabética como representacao dos sons da fala.
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EFO1LPO7
Identificar fonemas e sua representagao por letras.

EFO1LPOS8
Relacionar elementos sonoros (silabas, fonemas e partes de palavras) com sua
representacao escrita.

EFO1LP10
Nomear as letras do alfabeto e relaciona-las aos seus respectivos sons.

EF15LPO1
Identificar a fungdo social de textos que circulam em diferentes contextos da vida
cotidiana.

Matematica

EFO1MAO1
Utilizar nUmeros naturais como indicador de quantidade, ordem e cédigo.

EFO1MAO03
Estimar, comparar e organizar quantidades.

EFO1MAO06
Construir fatos basicos da adicdo e desenvolver estratégias para resolucdo de
situacbes-problema.

Educacéo Especial e Inclusédo

Embora a BNCC nao apresente habilidades especificas para a Educacéo
Especial, o projeto favorece:

« Desenvolvimento da percepcéo tatil e sensorial.

o Ampliacdo da autonomia dos estudantes com deficiéncia visual.

o Acessibilidade ao processo de alfabetizacao e letramento.

« Desenvolvimento da atengéo, concentracdo e memoria.

o Fortalecimento das interagOes sociais e da aprendizagem colaborativa.

o Participacdo efetiva dos estudantes tipicos, atipicos e com deficiéncia
visual em atividades inclusivas.

Competéncias Desenvolvidas com os Recursos Utilizados

Lego Braille Bricks

« Alfabetizacdo e letramento.

« Reconhecimento de letras, silabas e palavras.
e Introducao ao sistema Bralille.

o Coordenacgao motora fina.
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¢ Resolucéo de problemas.
Alfabeto Vazado em Braille

e Discriminacéo tatil.

« Associacao entre letra, som e simbolo Braille.
« Ampliacdo do vocabulario.

« Consciéncia fonoldgica.

Jogo da Memoria Tatil

Atencao e concentracao.

Meméria visual e tatil.

Comparacao e identificacdo de texturas.
Percepcéo sensorial.

Domind de Texturas

Associacao e classificacao.
Sequenciacao logica.

Percepcao tatil.

Socializacao e respeito as regras.

7 — Conteudo Programatico

e Incluséo, acessibilidade e respeito as diferencas.
o Conhecimento e exploragéo do Sistema Braille.
« Reconhecimento das letras do alfabeto.

o Formacéo de silabas e palavras.

o Alfabetizacéo e letramento.

o Percepcéo tatil e sensorial.

o ldentificacdo e comparacéo de texturas.

o Coordenagao motora fina.

e Atencéo, concentracdo e memoaria.

« Raciocinio légico.

e Jogos pedagogicos inclusivos.

o Utilizag&o do Lego Braille Bricks.

o Utilizac&o do Alfabeto Vazado em Braille.

« Utilizacdo do Jogo da Memoria TAétil.

o Utilizacdo do Dominé de Texturas.

e Interagdo, cooperacgao e socializagao.

« Desenvolvimento da autonomia e da autoestima.

8 - Recursos didaticos

Teremos como recursos:
o Kit Lego Braille Bricks;
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Jogos pedagdgicos: memoria de textura e domind de textura,
Materiais ampliados e impressos;

Recursos de tecnologia assistiva,;

Cartazes adaptados;

Espacos educativos da escola;

Apoio da equipe escolar.

9 - Desenvolvimento do PIE - Atividades

O PIE sera desenvolvido de forma pratica e participativa, tendo a ludicidade
como eixo central do processo de ensino-aprendizagem.
As acdes acontecerdo na Sala de Recursos Multifuncional e em parceria com
a sala de aula regular, garantindo que todos os estudantes tenham acesso as
atividades. Serdo utilizadas estratégicas que valorizem a experimentacao tatil. A
exploracdo das pecas do Lego Braille Bricks e a constru¢do do conhecimento por
meio do brincar.
As atividades serdo adaptadas ao ritmo e as necessidades de cada estudante,
com a mediacao constante do professor de AEE e dos demais profissionais da escola.
Nossa proposta inclui momentos de:
o Exploracéao livre do material visando o reconhecimento sensorial;
o Atividades dirigidas para a alfabetizacéo e letramento em Braille;
o Jogos e desafios em duplas e grupos, promovendo a interacao
entre os estudantes com e sem deficiéncia visual,
o Criacdo de palavras, nomes e pequenas frases;
o Registro das producgdes e das observagoes realizadas durante os
encontros.

10 - Avaliacéao

A avaliacdo sera realizada de forma continua, por meio da observacdo e do
acompanhamento da participacdo dos estudantes durante as atividades propostas.
Serdo considerados os avancos individuais relacionados a percepcao tatil,
coordenacdo motora, atengcdo, concentragdo, autonomia, interagdo social e
desenvolvimento das habilidades de alfabetizacéo e letramento.

Também serdo observados o interesse, o envolvimento, a capacidade de explorar
0s recursos pedagogicos acessiveis, o respeito as diferencas e a participacdo nas
atividades inclusivas desenvolvidas com o Lego Braille Bricks, Alfabeto Vazado em
Braille, Jogo da Memodria Tatil e Domind de Texturas.

Os registros serdo realizados por meio de observacdes, relatérios descritivos,
fotografias, producdes dos estudantes e acompanhamento da evolucéo apresentada
ao longo do projeto.
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Avaliacao Diagnostica

Serda realizada antes do inicio das atividades, por meio da observacao, rodas de
conversa, atividades ladicas e sondagens pedagdgicas, buscando identificar os
conhecimentos prévios dos estudantes sobre letras, palavras, leitura, escrita,
percepcao tétil e interacdo com materiais concretos. Essa etapa permitird adequar
as propostas as necessidades e potencialidades de cada estudante.

Avaliacdo Formativa

Acontecera durante todo o desenvolvimento do projeto, por meio da observacgao
sistematica da participacao, interesse, interacdo e evolugcdo dos estudantes nas
atividades com o LEGO® Braille Bricks. Seréo realizados registros descritivos,
fotografias das produg¢des, acompanhamento individual e coletivo, além de
momentos de reflexdo sobre as estratégias utilizadas. Essa avaliacdo permitira
realizar intervencdes e adaptacfes necessérias para garantir a aprendizagem de
todos.

Avaliacdo Somativa

Ao final do projeto, seré realizada uma andlise dos avancos alcancados pelos
estudantes em relacdo aos objetivos propostos. Serdo considerados o
desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita, o reconhecimento de letras e
palavras, a compreensao inicial do sistema Braille, a ampliacdo da percepcdo tétil, a
participacdo nas atividades colaborativas e as atitudes de respeito a diversidade e a
incluséo.

Avaliacdo da Atuacado do Professor

A eficacia das acOes pedagodgicas sera avaliada a partir do acompanhamento do
progresso dos estudantes e do desenvolvimento das habilidades previstas no
projeto. Serdo considerados como critérios:

« Reconhecimento e identificacdo de letras e palavras utilizando o LEGO®
Braille Bricks;

o Desenvolvimento da percepcao e leitura tatil;

» Participagao nas atividades de alfabetizag&o e letramento;

o Compreensdao de conceitos matematicos basicos por meio de jogos e
construcoes;

« Interacdo, cooperagao e respeito entre os estudantes;

e Interesse, autonomia e envolvimento durante as atividades propostas.

Os registros pedagogicos, portfélios, observacdes e producdes dos estudantes
servirdo como instrumentos para verificar a efetividade das estratégias adotadas.

Avaliagcdo da Atuacéo do Gestor
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A gestéo escolar avaliara a eficacia do plano de intervencédo considerando:

e A disponibilidade e organizacdo dos recursos materiais necessarios para a
execucao do projeto;

O apoio oferecido aos professores durante o desenvolvimento das atividades;
O envolvimento do corpo docente nas agodes inclusivas propostas;

A patrticipacdo dos estudantes e das familias;

A aceitacdo e o impacto do projeto na comunidade escolar;

A promocao de praticas inclusivas que favorecam a equidade e a valorizacéo
das diferencas.

A andlise desses aspectos permitird verificar a contribuicdo do projeto para o
fortalecimento da educacéao inclusiva e para a melhoria das praticas pedagdgicas da
escola.

11 - Cronograma

ACOES PERIODO
Planejamento das atividades Inicio do projeto
Oficinas pedagogicas com o Lego Braille | Durante a execugéo
Brick

Aplicagéo das intervencdes Continuo

Registros e acompanhamento Continuo

Avaliacdo dos estudantes Processual
Socializacao dos resultados Final do projeto
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Imagem de uma caixa de jogo pedagdgico intitulada

Alfabeto Vazado em Braille”, da marca Carlu

Brinquedos. A embalagem apresenta uma ilustragao de

sala de aula com letras e simbolos em Braille. Em
destaque, hd o desenho de uma menina com os olhos
vendados, representando a inclusdo de pessoas com

deficiéncia visual. A caixa esta sobre uma mesa, e ao

fundo aparece parcialmente outra embalagem de

material educativo.

Imagem com duas caixas de jogos pedagdgicos
empilhadas. Na parte superior estd 0 jogo Memodria
Textura, ilustrado por uma crianca vendada explorando
pecas com diferentes texturas. Na parte inferior esta o
jogo “Dominé de Texturas”, que mostra uma crianca
também vendada manipulando pecas coloridas de
dominé. As embalagens destacam atividades sensoriais
voltadas ao desenvolvimento da percepcdo tatil e a
inclusédo de pessoas com deficiéncia visual.
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Imagem de um estudante sentado a mesa
realizando uma atividade pedagdgica com pecas
de madeira e marcadores rosa. As pecas
possuem cavidades organizadas em padrfes
semelhantes aos do sistema Braille. O aluno
manipula o material com as maos, explorando e
organizando os marcadores. Sobre a mesa
também ha outras pecas separadas, prontas para
serem utilizadas na atividade. O ambiente parece
ser uma sala de aula.

Atividade com jogo de Braille: O estudante
participou de uma atividade de reconhecimento e
escrita do proprio nome utilizando um jogo
pedagoégico em Braille. Manipulou as pecas,
identificou a disposi¢éo dos pontos braille e
organizou as letras para formar seu nome,
desenvolvendo a familiarizacdo com o sistema de
leitura e escrita Braille. Reconhecimento de letras,
escrita do nome préprio, percepcao tatil, atencao,
concentracdo e coordenacdo motora fina.

Imagem de um estudante sentado a mesa
realizando uma atividade com material pedagdgico
em Braille. O aluno esta com uma venda azul sobre
os olhos e utiliza o tato para posicionar pecas de
madeira e marcadores rosa em um tabuleiro. Ao
lado, ha uma caixa com mais pegas do jogo. A
atividade acontece em uma sala de aula e estimula
a percepcao tatil e o reconhecimento do sistema
Braille.
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A imagem retrata uma crianca de pele escura e
cabelos curtos sentada a mesa em um ambiente que
parece ser uma sala de aula ou espaco de
atividades. A crianca usa uma venda de tecido azul,
que cobre completamente seus olhos. Ela esta
concentrada, com as maos sobre a mesa,
explorando pecas de um jogo educativo chamado
Memoria Textura.

Atividade: Jogo da Memoria Tatil e Exploragdo
Sensorial. O estudante participa de uma atividade de
percepcao tatil utilizando um jogo de memodria
composto por pecas com diferentes texturas. Com 0s
olhos vendados, explora os materiais por meio do
toque, identificando semelhancas e diferencas entre
as superficies apresentadas. A proposta tem como
objetivo desenvolver a percepcao tatil, a atengdo, a
concentracdo, a memdria, a discriminacdo sensorial
e a coordenacdo motora fina, favorecendo
experiéncias inclusivas e a valoriza¢ao dos sentidos
ndo visuais no processo de aprendizagem.

Crianca sentada a mesa, utilizando uniforme
escolar branco com detalhes azuis. Esta
manipulando pecas azuis do Lego Braille Bricks
sobre uma base cinza, com as méaos apoiadas
proximas a construcdo. A atividade acontece em
ambiente escolar.

Atividade: Reconhecimento tatil e construcdo de
letras com Lego Braille Bricks

O estudante explora as pegas do Lego Braille
Bricks identificando as letras em Braille presentes
nos blocos e realizando a montagem de formas e
letras no tabuleiro. A atividade tem como objetivo
favorecer o reconhecimento tétil dos caracteres
Braille, a coordenacdo motora fina, a percepcao
espacial e a familiarizagdo com o sistema de
escrita Braille de forma ludica e significativa.
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Crianca sentada a mesa, usando uniforme
escolar branco com detalhes azuis. Com as duas
maos, organiza pecas coloridas do Lego Braille
Bricks sobre uma base cinza, durante uma
atividade de construcao ludica. Ao fundo, &
possivel observar mobiliario da sala de aula.
Construcéo ludica de uma casa com Lego Braille
Bricks

O estudante utiliza as pecas do Lego Braille
Bricks para construir uma representacdo de uma
casa, explorando livremente a criatividade e a
imaginacéo. Durante a atividade, tem contato
com as letras e simbolos presentes nas pegas,
desenvolvendo a percepgao tatil, a coordenagéo
motora fina, a organizagdo espacial e a
autonomia, enquanto aprende de forma ladica e
significativa por meio do brincar.

Crianca sentada a mesa em ambiente escolar,
vestindo uniforme branco com detalhes azuis. A
sua frente, encontra-se uma construgao
elaborada com pecas coloridas do Lego Braille
Bricks sobre uma base cinza, representando
uma casa. A crianca participa da atividade com
postura atenta e envolvida.

Criacdo de maquete de casa utilizando Lego
Braille Bricks

O estudante amplia sua constru¢éo, organizando
as pecas do Lego Braille Bricks para representar
uma casa e seus espacos. A atividade promove
a exploracao sensorial do material, estimula a
criatividade, o raciocinio logico, a coordenacao
motora fina e a compreenséo das formas e
estruturas. O uso do LBB possibilita o contato
continuo com os caracteres Braille, integrando
aprendizagem e ludicidade em um contexto
inclusivo.
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