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Função de cada membro do grupo na elaboração e/ou execução do PIE:  

 

Cristina Lima dos Santos – Professora Regente no Ensino Especial 

Participou da elaboração do plano pedagógico, contribuindo com conhecimentos sobre o 

desenvolvimento infantil e as necessidades educacionais dos estudantes. Auxiliou na seleção 

dos conteúdos, na adaptação das atividades e no acompanhamento da participação das 

crianças durante a execução do PIE. 

 

Juliana Marques de Oliveira Santos – Professora de Educação Física no Atendimento 

Educacional Especializado (AEE) 

Responsável pela coordenação e execução das atividades de Educação Aquática, 

articulando o uso do LEGO® Braille Bricks às experiências corporais e sensoriais na piscina. 
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Atuou no planejamento das estratégias pedagógicas, na condução das atividades práticas e 

na avaliação do desenvolvimento das crianças. 

 

Mércia Caroline Otto de Morais – Professora de Educação Física 

Colaborou na organização e aplicação das atividades aquáticas, contribuindo para a 

adaptação das propostas às especificidades dos estudantes. Auxiliou na mediação das 

experiências motoras, sensoriais e lúdicas desenvolvidas durante o projeto. 

 

Paulo Fernandes Batista Júnior – Professor de Educação Física 

Participou do planejamento e da execução das atividades de Educação Aquática, apoiando 

a organização dos recursos, a segurança dos estudantes e a condução das vivências 

relacionadas ao movimento, à exploração corporal e ao letramento inicial. 

 

Rosiane Xavier Damasceno – Professora do Atendimento Educacional Especializado 

(AEE) 

Contribuiu com orientações pedagógicas relacionadas à educação inclusiva, acessibilidade e 

uso do LEGO® Braille Bricks. Auxiliou na adaptação dos materiais, no acompanhamento das 

necessidades específicas dos estudantes e na articulação entre o AEE e as atividades 

desenvolvidas na Educação Aquática. 

 

2 – Título do PIE: "Mergulhando nas Letras: uma proposta de letramento inicial 

na Educação Aquática com LEGO® Braille Bricks"  

 

3 - Descrição do Contexto 

Este Plano de Intervenção Estratégico (PIE) será implementado no Centro de 

Educação Especial Helena Antipoff (CEESHA/APAE), com uma turma de crianças de 4 e 5 

anos, tendo como cenário principal o ambiente da piscina e as aulas de Educação Aquática. 

A proposta fundamenta-se nos princípios da aprendizagem lúdica e na utilização do LEGO 

Braille Bricks como recurso pedagógico para favorecer o letramento inicial de crianças com 

deficiência visual, baixa visão e outras deficiências associadas. 

O CEESHA/APAE oferece atendimento educacional e multiprofissional para crianças 

e estudantes com idade entre seis meses e dez anos e onze meses, apresentando atraso no 

desenvolvimento global, deficiência intelectual e outras deficiências associadas, incluindo 

deficiência múltipla. A instituição também oferta Atendimento Educacional Especializado 

(AEE) para crianças e estudantes de um ano e seis meses a sete anos e onze meses, 

matriculados tanto na própria escola quanto na Rede Regular de Ensino do Município de 

Goiânia. 
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A escolarização está organizada em turmas de Educação Infantil e Ensino 

Fundamental na modalidade de ensino especializado, além do Atendimento Educacional 

Especializado. A instituição mantém uma prática de trabalho colaborativo entre professores, 

equipe multiprofissional e famílias, fortalecendo o acompanhamento do desenvolvimento das 

crianças e a construção de estratégias pedagógicas inclusivas. 

A estrutura física da escola conta com salas de escolarização, salas de AEE, 

laboratório de informática, biblioteca, auditório, espaços de atendimento às famílias, pátios 

para atividades recreativas e uma piscina destinada às atividades de Educação Aquática, 

espaço em que será desenvolvida a presente intervenção. 

A escola atende aproximadamente 400 crianças de 0 a 10 anos, com diferentes 

especificidades educacionais e perfis de desenvolvimento. Muitas delas apresentam 

dificuldades relacionadas à atenção, comunicação e participação nas atividades escolares, o 

que reforça a importância de metodologias que integrem ludicidade, movimento, exploração 

sensorial e interação social. 

Nesse cenário, o PIE propõe a utilização do LEGO Braille Bricks articulada às 

vivências da Educação Aquática, com foco no letramento inicial. A proposta busca criar 

situações significativas de aprendizagem em que as crianças possam explorar letras, sons, 

palavras e símbolos por meio de experiências corporais, táteis e sensoriais realizadas dentro 

e ao redor da piscina. 

A Educação Aquática desenvolvida no CEESHA tem como objetivo geral proporcionar 

experiências corporais lúdicas, simbólicas e sensoriais, ampliando as possibilidades de 

movimento e favorecendo o desenvolvimento global da criança por meio da exploração dos 

elementos da cultura corporal aquática. 

Entre os objetivos específicos estão a adaptação ao meio líquido, o desenvolvimento 

da respiração, do equilíbrio, das diferentes formas de flutuação, da propulsão dos membros 

superiores e inferiores, dos mergulhos e deslocamentos, além da ampliação da percepção 

corporal, da orientação espacial e temporal e da consciência do próprio corpo. 

Integrado a esses objetivos, o presente plano pretende utilizar o ambiente aquático 

como espaço de letramento inicial. As atividades serão organizadas de forma lúdica, 

explorando letras do nome próprio, vogais, palavras simples, símbolos em Braille, músicas, 

histórias e brincadeiras aquáticas. O LEGO Braille Bricks será utilizado para promover o 

reconhecimento tátil das letras, a associação entre letra e som, a construção de palavras e a 

ampliação do vocabulário, sempre relacionado às experiências vivenciadas na piscina. 

Durante as atividades, as crianças poderão identificar letras associadas a objetos 

utilizados nas aulas de Educação Aquática, reconhecer comandos simples, explorar histórias 

temáticas relacionadas à água e participar de jogos cooperativos que integrem movimento, 

linguagem e exploração tátil. Dessa forma, o letramento inicial deixa de ocorrer apenas em 

espaços tradicionais de sala de aula e passa a ser vivenciado de maneira concreta, 

significativa e contextualizada. 

A proposta busca, portanto, promover uma aprendizagem inclusiva, prazerosa e 

funcional, na qual o brincar, o movimento e a exploração sensorial se tornam elementos 

fundamentais para o desenvolvimento das habilidades iniciais de leitura e escrita, respeitando 

as especificidades e potencialidades de cada criança. 
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4 - Tema 

"Mergulhando nas Letras: uma proposta de letramento inicial na Educação Aquática 

com LEGO® Braille Bricks" 

As atividades utilizam o ambiente aquático como cenário para a exploração de letras iniciais 

de palavras pertencentes ao universo infantil, associando objetos concretos, experiências 

táteis, deslocamentos na água e o uso do LEGO® Braille Bricks 

O trabalho foi estruturado em quatro experiências sequenciais: 

• Aula 1: Caça às Letras Flutuantes; 

• Aula 2: O Barquinho das Letras; 

• Aula 3: A Pescaria das Letras; 

• Aula 4: O Tesouro das Palavras. 

As propostas favorecem o desenvolvimento da consciência fonológica, da percepção tátil, da 

autonomia no ambiente aquático e da familiarização com o sistema Braille. 

 

5 - Objetivos 

5.1 - Objetivo geral:  

Promover o desenvolvimento do letramento emergente de crianças com baixa visão 

por meio de experiências aquáticas multissensoriais e da utilização do LEGO® Braille Bricks, 

favorecendo o reconhecimento de letras iniciais, a exploração tátil e a associação entre som, 

letra e significado. 

 

5.2 - Objetivos específicos:  

• Desenvolver a percepção tátil por meio da exploração das peças  

LEGO® Braille Bricks 

• Identificar letras iniciais de palavras significativas para as crianças. 

• Ampliar o vocabulário e a consciência fonológica. 

• Favorecer a associação entre objeto, som inicial e representação gráfica. 

• Estimular a orientação espacial e os deslocamentos no ambiente aquático. 

• Incentivar a autonomia, a interação social e a participação em atividades inclusivas. 

• Proporcionar experiências sensoriais diversificadas utilizando água, texturas, sons e 

materiais concretos. 

• Familiarizar as crianças com a escrita Braille de forma lúdica. 
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6.  Habilidades e Competências da BNCC 

Campos de Experiência 

O eu, o outro e o nós 

• EI03EO03 – Ampliar relações interpessoais desenvolvendo atitudes de participação e 

cooperação. 

Corpo, gestos e movimentos 

• EI03CG02 – Demonstrar controle e adequação do uso de seu corpo em brincadeiras 

e desafios motores. 

Traços, sons, cores e formas 

• EI03TS02 – Expressar-se livremente por meio de diferentes linguagens. 

Escuta, fala, pensamento e imaginação 

• EI03EF01 – Expressar ideias, desejos e sentimentos. 

• EI03EF09 – Levantar hipóteses sobre a escrita. 

Espaços, tempos, quantidades, relações e transformações 

• EI03ET01 – Estabelecer relações de orientação e localização nos espaços. 

 
 

 

7 – Conteúdo Programático 

Linguagem Oral e Escrita 

• Reconhecimento de letras iniciais. 

• Associação entre letra e som. 

• Ampliação de vocabulário. 

• Consciência fonológica. 

Educação Aquática 

• Adaptação ao meio líquido. 

• Deslocamentos na água. 

• Orientação espacial. 

• Exploração corporal. 
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Estimulação Sensorial 

• Exploração tátil. 

• Discriminação de texturas. 

• Percepção auditiva. 

• Percepção visual funcional. 

Braille e Inclusão 

• Conhecimento inicial do sistema Braille. 

• Exploração tátil das peças LEGO® Braille Bricks. 

• Acessibilidade e inclusão. 

 
 
8 - Recursos didáticos  

 

• Piscina adaptada para aulas infantis. 

• LEGO® Braille Bricks. 

• Objetos concretos impermeáveis. 

• Figuras ampliadas e com contraste. 

• Cestos flutuantes. 

• Barquinhos. 

• Redes de pescaria adaptadas. 

• Pranchas flutuantes. 

• Tapetes aquáticos. 

• Materiais com diferentes texturas. 

 

9 - Desenvolvimento do PIE - Atividades 

O PIE será desenvolvido com crianças de 4 e 5 anos durante as aulas de Educação Aquática 

do Centro de Educação Especial Helena Antipoff (CEESHA/APAE), utilizando o LEGO® 

Braille Bricks como recurso para o letramento inicial de forma lúdica, inclusiva e significativa. 

Preparação do Ambiente 

As atividades acontecerão no espaço da piscina e em sua área de apoio. O ambiente será 

organizado para garantir segurança, acessibilidade e autonomia às crianças. Serão utilizadas 

referências táteis, auditivas e verbais para favorecer a orientação e mobilidade, 

especialmente para estudantes com deficiência visual ou baixa visão. 

Os materiais pedagógicos ficarão sempre organizados nos mesmos locais, facilitando o 

reconhecimento do espaço e a participação das crianças. Próximo à piscina será preparado 

um espaço para exploração dos materiais, rodas de conversa e momentos de construção 

com o LEGO® Braille Bricks. 
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Etapa 1 – Conhecendo as Letras 

As crianças terão contato com letras em relevo e com o LEGO® Braille Bricks por meio de 

músicas, histórias e brincadeiras. Serão trabalhadas principalmente as letras do nome 

próprio, vogais e palavras relacionadas ao ambiente aquático. 

Etapa 2 – Exploração na Piscina 

Na piscina, as crianças participarão de brincadeiras que envolvam a busca, identificação e 

associação de letras e palavras simples. As atividades serão integradas às vivências de 

respiração, flutuação, deslocamentos e adaptação ao meio líquido. 

Etapa 3 – Construção de Palavras 

Após as vivências aquáticas, as crianças utilizarão o LEGO® Braille Bricks para montar letras 

e palavras relacionadas às atividades realizadas, como água, bola, peixe, nadar e pular. Essa 

etapa favorecerá o reconhecimento das letras e a ampliação do vocabulário. 

Etapa 4 – Jogos e Interação 

Serão realizados jogos cooperativos, desafios e brincadeiras que estimulem a participação, 

a comunicação, a socialização e a aprendizagem das letras de forma divertida. As atividades 

serão realizadas em grupos, promovendo a interação entre as crianças. 

 

 

10 - Avaliação  

 

A avaliação ocorrerá de forma contínua e processual, por meio da observação sistemática 

das crianças durante as atividades. Serão considerados aspectos relacionados à 

participação, interesse, exploração dos materiais, reconhecimento de letras e símbolos, 

interação social, desenvolvimento da percepção tátil, ampliação do vocabulário e 

envolvimento nas propostas aquáticas. 

Mais do que verificar resultados, a avaliação buscará compreender os avanços individuais de 
cada criança, respeitando suas singularidades e potencializando suas formas de aprender e 
se expressar. 
 

11 - Cronograma 

O Plano de Intervenção Estratégico será desenvolvido ao longo de 4 semanas, durante as 

aulas de Educação Aquática da turma de 4 e 5 anos. Cada etapa contempla experiências de 

letramento inicial associadas às vivências corporais e sensoriais no ambiente aquático. 

 

1ª Semana 

 Apresentação do projeto, exploração do ambiente, reconhecimento das letras do nome 

próprio e contato inicial com o LEGO® Braille Bricks. 

 

2ª Semana 
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Atividades lúdicas de identificação de vogais e letras no ambiente da piscina, utilizando 

músicas, histórias e materiais sensoriais. 

 

3ª Semana 

Brincadeiras aquáticas para associação entre letras, palavras simples e figuras de animais 

aquáticos. Construção de letras com o LEGO® Braille Bricks. 

 

4ª Semana 

Jogos cooperativos, formação de palavras simples, socialização das produções e avaliação 

das aprendizagens 

 

Atividade Demonstrativa 

 

Para fins do curso, será realizada uma atividade demonstrativa durante a 3ª semana, 

intitulada "Animais Aquáticos e suas Letras Iniciais". Na atividade, figuras de animais 

aquáticos (peixe, tartaruga, baleia, polvo, golfinho, entre outros) serão distribuídas na borda 

e no entorno da piscina. As crianças serão convidadas a identificar os animais, explorar suas 

características e relacioná-los à letra inicial de seus nomes. 

Após a identificação, as crianças procurarão as letras correspondentes em peças flutuantes 

ou materiais táteis disponibilizados na piscina. Em seguida, utilizarão o LEGO® Braille Bricks 

para montar a letra inicial do animal escolhido, explorando visualmente e por meio do tato a 

representação em Braille. 

A atividade integrará movimento, brincadeira, percepção tátil, linguagem e interação social, 

favorecendo o reconhecimento das letras iniciais e a ampliação do vocabulário de forma 

significativa e contextualizada no ambiente aquático. 

 

Duração da atividade demonstrativa: 1 aula de aproximadamente 50 minutos. 
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13 - Registro da execução de uma ou mais etapas 

 

As crianças participaram de uma proposta lúdica de letramento inicial no ambiente da 
Educação Aquática. Por meio da exploração de figuras de animais aquáticos, da identificação 
das letras iniciais e da utilização do LEGO® Braille Bricks, foram estimuladas habilidades 
relacionadas à percepção tátil, linguagem, coordenação motora, socialização e construção 
do conhecimento. A atividade integrou movimento, brincadeira e aprendizagem significativa, 
respeitando as potencialidades e necessidades de cada criança. 
 
Reconhecimento de animais aquáticos 

Com apoio da professora, a criança observa e toca figuras de animais aquáticos fixadas na 
borda da piscina, identificando suas características e relacionando cada animal à letra inicial 
do seu nome. 

 
Exploração tátil e associação letra-animal 

A criança explora a figura de um peixe e identifica a letra inicial correspondente, realizando a 
associação entre imagem e símbolo. A atividade favorece o reconhecimento das letras, a 
percepção tátil e a ampliação do vocabulário de forma lúdica no ambiente aquático. 
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Durante o deslocamento na água, a criança realiza uma tarefa de busca e identificação de 
figuras de animais aquáticos. A proposta integra habilidades de adaptação ao meio líquido, 
coordenação motora e letramento inicial. 
 

 
A criança identifica a letra inicial de um animal aquático e a apresenta à professora. O 
momento estimula a associação entre imagem, som e símbolo gráfico, fortalecendo os 
processos iniciais de alfabetização. 
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Construção com LEGO® Braille Bricks 

 Após identificar o animal e sua letra inicial, a criança utiliza o LEGO® Braille Bricks para 
explorar a representação da letra em Braille. A atividade promove percepção tátil, 
coordenação motora fina e aprendizagem significativa por meio da brincadeira. 
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